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ZEIGE ES ALLEN! WERDE DER BESTE POKeMON TRAINER IN DEUTSCHLAND.

Drei Turniere stehen dir zur Auswahl: Pika~Cup fiir Anfanger,
Pokémon-Cup fiir Fortgeschrittene und der Premium~Cup fir die Experten.

Die besten Trainer aus Europa treffen sich zum
groBen Finale in London — du kannst dabei sein.

Spannende Turniere, jede Menge Action und viele
Uberraschungen aus der Welt der Pokémon warten auf dich.

Es gibt tausend Griinde fir dich, um am Pokémon Championship 2000
teilzunehmen, aber nur ein Ziel: Werde der beste Pokémon Trainer,
den Europa je gesehen hat!

Ausfiihrliche Informationen zu den Veranstaltungen bekommst du aus
der regionalen Tagespresse, online unter www.pokemon.de oder unter
der Hotline 0130/58 06.

VokeNoy

0o

BERLIN HAMBURG LEIPZIG MULHEIM FRANKFURT | MUNCHEN
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ZELDA: MAJORA'S MASK

In Deutschland ist Links neues Nintendo-Abenteuer

noch nicht offiziell erhaltlich, aber fiir die ganz Ungeduldigen
unter euch haben wir schon jetzt die japanische Import-Version

unter die Lupe genommen. Hier unser Testbericht!

. Pokémon-News
. Pokémon-TV-Fiihrer

| Azure Dreams cGB/GB
Cross Country Racing W/ CGB/GB

' Die 24 Stunden von Le Mans W CGB
Hot Wheels Stunt Driver CGEB/GB
-} Konami GB Collection Vol. 3CGB/GB
| Looney Tunes Collector cGB
cGBE

cGB

| Cold Blood
- Conker's Bad Fur Day
| Crusaders of Might & Magic
' Dino Crisis 2
Ecco the Dolphin &/
GTA 2

PS
PS

PSs
Do
oc
PC

=] =
* Parasite Eve 2 PS
| Resident Evil Code: Veronica W  DC
. Sonic Adventure 2 DC
SW Episode I: Battle For Naboo NE&4
:‘ Tachyon: The Fringe PC
. Taz Express

| The World Is Not Enough

scape from Monkey Island
ombi! 2 ¥/
agrant Story W/

© Vandal Hearts 2
. Wild Arms 2
| Zelda: Majora’s Mask W

Deutschland Europameister 2000 PC

likkyou Powerful Pro Baseball 2000 NG
Ronaldo V-Foothall &/ PS
Rock The Rink (=1=

rennspiele +
simulationen

1 Colin McRae Rally 2.0

Driver 2
Excite Bike 64 ¥/
Motocross Madness

Need for Speed: Motor City
Suzuki Alstare Extreme Racing

SUaLEGIER,

UENBSPIEIE

. Age of Empires 2: The Conquerors

Anno 1503

AnstoB Premier Manager
Black & White
Frontschweine

Ground Control ¥/

Dark Reign 2 &/

PC
PS
=] =
PSS
2] =
PC

SIEESHTRICIE

Wir haben uns auf der E3 fiir euch nach neuen Poke-
mon-Games umgesehen und stellen euch sieben coole
Neuheiten fiir Nintendo 64 und Game Boy vor!

Age of Empires 2t]

Anno 1503 e

AnstoB Premier Manager :
AYCATOIA .\ oiaivivnciiis s sininins s ains e T o
Azure Dreams

Banjo-Tooie

Black & White

Cold Blood

Colin McRae Rally 2.0

Conker's Bad Fur Day

Cross Country Racing vaal8
Crusaders of Might & Magic . ... 0000026
Dark Reign 2

Deutschland Europameister 2000 ...cuuidb
Die 24 Stunden von Le Mans

Dino Crisis 2

Dinosaur Planet

Driver 2

Dungeon Siege ...............{ o
Ecco the Dolphin

Escape from Monkey Island ..... ..

Excite Bike 64

Frontschweine

Ground Control

GTA2 ... |
Halo it il L e i e i ...
Hot Wheels Stunt Driver B 19
Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000 . .. :46
Kirby 64 28
Konami GB Collection Vol. 3

Looney Tunes Collector

Martian Gothic

Motocross Madness

Need for Speed: Motor City

Parasite Eve 2 .

Pokémon Special Pikachu Edition .......
Pong

Resident Evil Code: Veronica

Rock The Rink

Ronaldo V-Foothall

Sonic Adventure 2 :

Star Wars Episode I: Battle For Naboo ...
Suzuki Alstare Extreme Racing

Tachyon: The Fringe

Taz Express

The World Is Not Enough ..........

Tomb Raider

Vagrant Story
Vampire

A |
Nk’ &\ 3

COLIN MCRAE RALLY 2.0
1 Die Fortsetzung des Rennspiel-Hits ist da! In
unseren Vorberichten konnten wir euch ja schon
super Bilder von Colin McRae Rally 2.0 zeigen. Ob
das fertige Spiel die hohen Erwartungen erfiillen
kann? Ihr erfahrt es in unserem Test-Bericht.




editorial §

E3-NEWS

Hallo liebe Leser,

Vom 11. bis 13. Mai fand in den USA zum wieder-
holten Male die weltweit groBte Ausstellung fir
PC- und Videospiele statt. Wir haben vor Ort fiir
euch recherchiert, was sich auf dem Spielemarkt
tut, und informieren euch iiber die interessantesten
Spieleneuheiten der kommenden Monate. Zusatz-
lich zu unserem Messebericht stellen wir euch
auBerdem die coolsten Titel wie Dino Crisis 2,
Sonic Adventure 2, Black & White oder Escape
from Monkey Island in ausfiihrlichen Berichten vor.
Die lang ersehnte Zelda-Fortsetzung Majora’s Mask
konnten wir sogar schon in der
japanischen Fassung fiir euch tes-
ten. Auch die Pokémon hatten auf der E3 einen GroBauftritt. Auf
zwei Extra-Seiten prasentieren wir euch die wichtigsten Produkte rund
um Ash und Pikachu, die euch in den nachsten Monaten erwarten.
AuBerdem haben wir wieder haufenweise aktuelle Titel fiir euch ange-
spielt, Hardware-Neuheiten getestet und Tipps und Tricks ausprobiert.
 Viel SpaB beim Lesen!

(O .
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Stefanie Schetter

Ste iy Redakteurin
@ fter—

. IMPORT-STEMPEL
~ Tests zu Spielen, d_iegméhl nicht in-
~ Deutschland erhaltlich sinfl, erhalten

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird 1 e
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fur die das jeweilige Spiel
erscheint.

% Color Game Boy

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
tung von mindestens 85 Prozent er- .°*
halten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Glitesiegel.

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat' SEht ihT hier. ..""'O-o.l.-tlo

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein- |
gerahmt sein, dann bedeutet dies, dass
das Spiel auf diesem System getestet
wurde.

e

Ein 1_:I|'rtiner Rahmen besa t, dass das " |
Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt- |
lich ist (und bereits getestet wurde). _.*

LN

Ein roter Rahmen bedeutet, dass das
jeweilige Spiel fiir dieses System eben-
falls erscheinen wird. Ein Test folgt <"
spater. -

‘_rwf

lllll.llll-ll.ll.l!!l.ll.lll!'.’h';. o

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

Jann s %Ut il ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zahlen wir hier au

A Bug's Life

Armorines: Project S.W.A.R.M.

Army Men 3D
Asteroids Hyper 64
Castlevania 2

Cyber Tiger (Import)

Daikatana
Donkey Kong 64
Earthworm Jim 3D

ECW Hardcore Revolution

Mario Party 2
NBA Courtside 2
NBA Live 2000
NBA Showtime
Nuclear Strike 64
Paperbo

y
Perfect Dark (Import)
PGA European Tour Golf

Pokémon Stadium

Ready 2 Rumble Boxing

Resident Evil 64
Ridge Racer 64
Roadsters Trophy
Ruff & Tumble

South Park — Chef's Luv Shack

Super Smash Bros.
Supercross 2000
Tarzan

Top Gear Rally 2
Toy Story 2

Vigilante 8: 2. Herausforderung

WCW Mayhem

WWF Wrestlemania 2000
Xena — Talisman of Fate

Alundra 2

Army Men: Sarge’s Heroes

Battle Tanx Global Assault

Bundesliga 2000 Der FuBball Manager
Colony Wars: Red Sun

Die Hard Trilogy 2
Dukes of Hazzard

ECW Hardcore Revolution

Everybody's Golf 2
F1 2000

Fear Effect
Galerians

Gekido

Grandia

Grudge Warriors
Hydro Thunder

International Track & Field Summer Games

MediEvil 2
Micro Maniacs
Muppet Race Mania

NBA in the Zone 2000

NBA Showtime

Need for Speed: Porsche

N-Gen Racing
Puchi Carat

Resident Evil: Survivor

Road Rash Jailbreak
Rollcage Stage Il
Rugrats Studio Tour

Star Wars Jedi Power Battles

Street Sk8ter 2
Suikoden 2
Syphon Filter 2
Theme Park World

UEFA Champions League 1999/2000

Urban Chaos
Vandal Hearts 2
WWF Smackdown!

1/00
5/00
5/00
3/00
6/00
4/00

25/99

1/00
6/00
3/00
1/00

25/99

2/00
3/00
3/00
6/00
6/00
7100
1/00
1/00
5/00
1/00
3/00
1/00
1/00
1/00
5/00
3/00
1/00
3/00
1/00
1/00

25/99

Jump&Run
3D-Action
Action
Action
Jump&Run
Sport
Action
Jump&Run
Jump&Run
Wrestling
Action
Basketball
Basketball
Basketball
Action
Action
Action-Adventure
Golf
Action/Rollenspiel
Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Denkspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Action-Rennspiel
Wrestling
Wrestling

Action

Action-Adventure
Action
Action

Wirtschaftssimulation

Action

Action

Rennspiel
Wrestling

Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Rollenspiel
Action

Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Sport

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Action

Rennspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Action

Sport

Rollenspiel
Action-Adventure
Strategie

Sport
Action-Adventure
Rollenspiel
Wrestling

90%

86%
72%
76%
92%
85%
55%
87%
88%
85%
87%
89%
84%
90%
73%
83%
84%
87%
88%
80%
72%
74%
78%
84%
81%
12%
83%
91%
73%
76%
80%
77%
89%
80%
82%
49%
78%
90%




Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank

richtig. Hier findet ihr Infos zu un-

seren Tests der letzten Monate.

Aerowings

Blue Stinger

Buggy Heat

Crazy Taxi

Dead or Alive 2

Dynamite Cop

F-1 World Grand Prix

Fighting Force 2

Frame Gride

Legacy of Kain: Soul Reaver
Marvel vs Capcom - Clash of Superheroes
Millennium Soldier

Monaco Grand Prix Racing Simulation 2
NBA 2K

NBA Showtime: NBA on NBC
NFL 2K

Pen Pen

Powerstone

Rayman 2 - The Great Escape
Re-Volt

SEGA Bass Fishing

SEGA Rally 2

Shadow Man

Shenmue (Jap.)

Snow Surfers

Sonic Adventure

Soul Calibur

Street Fighter Zero 3

Suzuki Alstare Extreme Racing
The House of the Dead Il
Tomb Raider IV — The Last Revelation
Toy Commander

UEFA Striker

Virtua Fighter 3tb

Virtua Striker 2000

WWF Attitude

Anstoss 3

Atlantis 2

AnstoB 3: Der FuBballmanager
Atlantis 2

C&C 3 Missions-CD: Feuersturm
Croc 2

Daikatana

Dark Project 2

Der Verkehrsgigant

Disneys verriickte Spielesammlung
Dracula Resurrection

DSF FuBballmanager

Euro 2000

Evolva

F1 World Grand Prix

Final Fantasy Vill

Flanker 2.0

Flughafen Manager

Grand Prix World

Hangsim

Imperium Galactica 2 Alliances
Invictus

Kafer Total

Lego Rock Raiders

Lemmings Revolution

Maxi Minigolf

MDK 2

Messiah

Metal Fatigue

Might & Magic 8: Day of the Destroyer
Need for Speed: Porsche

Nerf Arena Blast

Nox

Ran Trainer 3

Risiko 2

Roland Garros: French Open — Paris 1999
Rollcage Stage 2

Silent Hunter 2

Skispringen 2000

Slave Zero

Star Trek Armada

Star Wars: Force Commander
Starlancer

Superbike 2000

Tarzan

Test Drive 6

The Longest Journey

The Sims

Theocracy

Toy Story 2

Tzar

Ultima 9 Ascension

Wild Wild West

Y2K

22/99
14/99
24/99
7/00
5/00
22/99
26/99
6/00
19/99
7/00
6/00
24/99
22/99
6/00
3/00
5/00
22/99
14/99
7/00
3/00
22199
22/99
1/00
6/00
3/00
22/99
19/99
19/99
26/99
22/99
6/00
24/99
3/00
22/99
3/00
24/99

4/00
3/00
4/00
3/00
5/00
7/00
6/00
5/00
7100
6/00
6/00
5/00
6/00
4/00
6/00
4/00
3/00
6/00
7/00
3/00
5/00
4/00
6/00
4/00
6/00
5/00
6/00
3/00
7100
6/00
5/00
5/00
4/00
3/00
7/00
4/00
6/00
3/00
5/00
6/00
5/00
5/00
6/00
7/00
4/00
3/00
5/00
4/00
7/00
5/00
5/00
4/00
3/00
3/00

Flugsimulation
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action

Rennspiel

Beat ‘'em Up
Action
Action-Adventure
2D-Beat-"em-Up
Action

Rennspiel
Basketball
Basketball
Foothall
Rennspiel

Beat ‘em Up
Jump&Run
Rennspiel
Angelsimulation
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Snowboarding
Jump&Run
3D-Beat-'em-Up
Beat 'em Up
Rennspiel
Lightgun-Shooting
Action-Adventure
Geschicklichkeit
FuBball
3D-Beat-'em-Up
FuBball
Wrestling

FuBballmanager
Adventure

" FuBballmanager

Adventure
Strategie
Jump&Run
Ego-Shooter
Action-Adventure
Aufbaustrategie
Action

Adventure
Strategie

Sport

Action

Rennspiel
Rollenspiel
Flugsimulation
Wirtschaftssimulation
Wirtschaftssimulation
Simulation
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Aufbaustrategie
Strategie

Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Rollenspiel
Rennspiel

Action
Rollenspiel
Wirtschaftssimulation
Strategie

Sport

Rennspiel
Simulation

Sport

Action

Strategie
Strategie

Action

Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Adventure
Strategie
Echtzeitstrategie
Jump&Run
Strategie
Rollenspiel
Action

Adventure

91%
87%
83%
81%
93%

85%

Die absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt ihr die allerneuesten Bestseller,
die bereits erhaltlich sind, auf einen Blick.

JJHHWW ) -

SYPHON FILTER 2

Die Agentenhatz geht weiter — und wie! Das Action-
Adventure von SCEE ist absolut spannend und iiber-
zeugt durch ein tolles Missionsdesign.

&
POKENVMON STADIUM
Das erste Pokémon-Spiel fiir die groBe Nintendo-Konsole
ist da. Und auch wenn die kleinen Helden auf dem Game
Boy schon toll sind, auf dem N64 sind sie noch besser!

B )

DARK PROJECT 2
Angstliche Gemiiter sollten von diesem Action-
Adventure lieber die Finger lassen. Die Atmospha-
- re ist toll, die Gegner nur schwer zu besiegen.

ULTIMA IX ASCENSION
Leider konnt ihr dieses tolle Rollenspiel mit dem
genialen Gameplay nur mit einem absoluten

Spitzenrechner richtig genieBen.

B )

NFS: PORSCHE

Bei der neuesten Folge der Need For Speed-Serie
setzt EA ganz auf Porsche. Zumindest auf dem PC
ist dieser Versuch auch absolut gelungen.

yuequajep

91~

WWF SMACKD OWN!

. Jetzt mischt THQ die Genre-Konkurrenz auf. Der
neueste Wrestlingtitel sichert sich dank seiner spiele-
rischen und grafischen Klasse die Referenzposition.

Syl I'g‘g';)

DONKEY KONG 64

Die Affenbande halt sich wirklich wacker! Das coole
Jump&Run gehort nach einigen Monaten noch im-
mer zu den beliebtesten Nintendo-Titeln.

DEAD OR ALIVE 2

Die Kampfer im neuen Beat ‘'em Up von Namco
haben es wirklich drauf. Dazu gibt es riesige Land-
schaften, viele Moves und eine tolle Grafik.




 ders sehnsiichtig warhﬂ In unserer Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

ALDNE INTHE DARK: THE
NEW NIGHTMARE

Der vierte Teil der Action-Adventure-Serie naht.
Veroffentlichung: ............... November

1@ 2403 (Sirategie )

ANNO 1503

Noch dieses Jahr soll die Fortsetzung des Aufbau-
Strategie-Hits Anno 1602 nach Deutschland kommen.

Veroffentlichung: ........... 4. Quartal 2000

BLACK & WHITE

Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht tiberschittet.
Veroffentlichung: ............... September

BANJO-TOOIE

Wann der kommende Jump&Run-Knuller endlich
erscheint, steht leider noch in den Sternen.
Verdffentlichung: ................ Ende 2000

DIABLO 2
Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch gréBer
und besser werden als der Vorganger.
Veroffentlichung: ............... September

.swal—.cu—o-n—-J

DINO CRISIS 2

Die Dinos planen ihren zweiten PlayStation-An-
schlag! Wann die Jagd beginnt, ist noch unbekannt.
Veroffentlichung: ....................

DRIVER 2
Im aktuellen Heft findet ihr die neuesten Infos zur
Fortsetzung des letztjahrigen Rennspiel-Hits.

. November

Veroffentlichung: ........... :

FINAL FANTASY IX
Final Fantasy-Fans werden verwéhnt. Welches ande-
re Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten?
Veroffentlichung: ............... November

Ihe wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf die ihr beson-

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Veréffentlichungstermine neuer
e Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel-

len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen

gﬁﬂfﬂ

C ™
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben. 6

®sm  Asteroids Hyper 64
Battle Zone — Rise Of The Black Dogs

Taz Express
WinBack

Aidyn Chronicles: The First Mage

Blues Brothers 2000

F-1 Racing Championship

Hercules
1SS 2000
Pokémon Snap

Turok 3: Shadow of Oblivion

Duck Dodgers

Donald Duck Quack Attack
Power Rangers Lightspeed Rescue

Rugrats in Paris

San Francisco Rush 2049
Scooby-Doo Classic Creep Capers

WWF No Mercy
Banjo-Tooie
Excitebike 64

Indiana Jones u. d. T. v. B.

Bishi Bashi Special
Cold Blood
Driver Platinum

DSF All Star Tennis 2000
Evo's Space Adventures

Front Mission 3
Infestation

Martian Gothic: Unification

MoHo

Mortal Kombat Special Forces

Pool Academy

Rampage Through Time
Sno-Cross Championship Racing

Suikoden 2
Vandal Hearts 2

WipEout Special Edition
Asterix - Streit um Gallien

Ballistic

Ch. Motocross feat. R. Carmichael

Danger Girl

Die Schliimpfe ~ Comic Star coll.

DSF Surf Riders
Grind Session
Harvest Moon

MTV Sports: T. J. Lavin's Ultimate BMX
Nightmare Creatures 2

Parasite Eve 2
Reel Fishing 2
Sydney 2000
Terracon
Vanishing Point
Vib Ribbon

X-Men: Mutant Academy

Alien Resurrection
Beach Volleyball

Castrol Honda Superbike Racing
Duke Nukem: Planet of the Babes

Flintstones
Frogger 2
Galaga

Hugo und das Geheimnis des ...

Koudelka

MTV Sports: Skateboarding

Rayman 2
Spiderman

Army Men: Operation Meltdown

Action

Action
Jump&Run
Action
Rollenspiel
Action

Rennspiel

Action

FuBball
Fotosafari

Action

Action

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Adventure
Wrestling
Jump&Run
Rennspiel
Action-Adventure

Action
Compilation
Adventure

Action

Sport
Geschicklichkeit
Strategie

Action
Action-Adventure
Action

Beat 'em Up
Simulation
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Sport
Skatebaardlng
Adventure

Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Simulation
Arcade

Action

Rennspiel
Entertainment
Beat ‘em Up
Action

Sport

Rennspiel
Shooter
Rennspiel
Jump&Run
Action
Jump&Run
Rollenspiel
Skateboarding
3D-Jump&Run
Action-Adventure

Crave
Crave
Infogrames
Virgin
THQ
Virgin

Ubi Soft
Titus
Konami
Nintendo
Acclaim
Infogrames
Ubi Soft
THQ

THQ
Midway
THQ

THQ
Nintendo
Nintendo
LucasArts

Infogrames
Konami
SCEE
Infogrames
Ubi Soft
Take 2
Square
Ubi Soft
Take 2
Take 2
Konami/Midway
Ubi Soft
Konami/Midway
Crave

Konami

Konami

SCEE
Infogrames
THQ

THQ

THQ

Infogrames

Ubi Soft

SCEE

Crave

THQ
Konami/Universal
Square

Crave

Eidos

SCEE

Acclaim

SCEE

Activision

EA

Infogrames
THQ

Infogrames

Ubi Soft

Hasbro

Hasbro
NBG-Multimedia
Infogrames

THQ

Ubi Soft
Activision

Juni

Juni

28. Juni

Ende Juni
September
Ende September
September
Ende September
September
September
September
Oktober
November
November
November
November
November
November

Ende 2000

2. Halbjahr 2000
3./4. Quartal

Juli

Juli

12. Juli

7. Juli

Juli

Anfang Juli

5. Juli

Juli

Anfang Juli
Ende Juli

Juli

Juli

Juli

August

Ende Juli
Anfang Juli
12. Juli

30. August
August

Mitte August
August

20. August
August

23. August
August

Ende August
August

25, August
August

18. August

30. August
August

2. August
August

21. September
20. September
September

8. September
September
Ende September
Mitte September
September

22, September
September
September
Mitte September




. S

Techno Mage

Tenchu I

Tony Hawks Pro Skater 2
Wacky Races

Batman Vehicle Adventure
Championship Motocross 2001
KISS Pinball

Alone in the Dark IV
Billabong Pro Surfer
Breakout

Disney's Dinosaur

Donald Duck Quack Attack
Evil Dead: Hail to the King
Final Fantasy IX

Hidden & Dangerous

KISS Psycho Circus

Deus Ex

Grand Prix 3

V-Rally 2

Der Clou 2

Rune

European Superleague
Cultures - Die Entdeckung Vinlands
Star Trek: New Worlds
Wacky Racers

Colin McRae Rally 2.0

4x4 Evolution

Deep Fighter

Denis the Kangaroo

Bugs Bunny & Taz

Frogger 2

Metal Gear Solid

Black & White

Obi-Wan

Giants

Heavy Metal: FAKK. 2
Commandos 2

Earth 3

Star Trek: DS9 — Dominion Wars
Amateur League Golf
Jetfighter 4

Pac Man: Adventures in Time
Star Trek: Starfleet Command 2
Tony Hawk's Pro Skater 2
Escape From Monkey Island
Battle Realms

Die Volker 2

The Sims: Livin’ Large

MTV Skateboarding

Tiger Woods PGA Tour 2001
Rainbow Six: Covert Ops
Links LS 2001

Sydney 2000

Project Eden

Sanity

Stupid Invaders

Alone in the Dark 4
Animorphs: Know the secret

Plasma Sword

Giga Wing

Renegade Racers

Star Wars: Episode | Racer
Street Fighter 3 Double Impact
Street Fighter Alpha 3
Deep Fighter

Street Fighter: Third Strike
F1 Racing Championship
Heroes of Might & Magic Il
MTV Sports: Skateboarding
POD 2

Super Runabout

Arcatera

European Super League
Indiana Jones u. d. Turm v. Babel
SNK vs. Capcom

WWF Royal Rumble

Evil Dead: Hail to the King
Evil Twin

PeaceMakers

The Road to E Dorado

V.LP.

Disney'’s Dinosaurs

Rollenspiel
Kampfspiel

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Flipper
Action-Adventure

Sport
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rollenspiel
Strategie

Ego-Shooter
Action-Adventure
Rennsimulation
Rennspiel

Zivile Simulation
Actionspiel
FuBball
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Rennsimulation
Rennsimulation
Action-Adventure
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Ego-Shooter
Actionspiel
Actionspiel
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Golfsimulation
Mod. Flugsimulation
Jump&Run
Echtzeitstrategie
Skateboard
Adventure
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Aufbaustrategie
Skateboardsim.
Golfsimulation
Actionspiel
Golfsimulation
Mehrkampf
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump&Run

Beat ‘'em Up
Action

Action

Rennspiel

Beat ‘'em Up

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Rennspiel
Strategie

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Adventure

Sport
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Wrestling
Action-Adventure
Action-Adventure
Strategie
Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure

Infogrames
Activision
Activision
Infogrames
Ubi Soft
THQ

Take 2
Infogrames
Mattel Interactive
Hasbro

Ubi Soft
Ubi Soft
THQ
Square
Take 2

Take 2

Eidos

Hasbro Interactive
Infogrames

THQ

Take 2

Virgin Interactive
THQ

Virgin Interactive
Infogrames
Codemasters
Take 2

Ubi Soft

Titus

Infogrames
Hasbro Interactive
Microsoft
Electronic Arts
THQ

Virgin Interactive
Take 2

Eidos

TopWare

Simon & Schuster
Simon & Schuster
Take 2

Hasbro Interactive
Virgin Interactive
Activision

THQ

Crave
Infogrames
Electronic Arts
THQ

Electronic Arts
Red Storm Ent.
Microsoft

Eidos

Eidos

Electronic Arts
Ubi Soft
Infogrames
Infogrames

Cipcom
Capcom
Prometheon Designs
LucasArts
Capcom
Capcom
Ubi Soft
Capcom
Ubi Soft
Ubi Soft
Darkblack/THQ
Ubi Soft
Interplay
Ubi Soft
Virgin
LucasArts
Capcom
THQ

THQ

Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft

September
September
Mitte September
13. September
Oktober
Oktober
Oktober
November

Mitte November
November
November
November
November
November
November

Juli 2000

Juli 2000

Juli 2000

Juli 2000
August 2000
August 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
September 2000
Oktober 2000
Oktober 2000
Oktober 2000
Oktober 2000
Oktober 2000
Oktober 2000
November 2000
November 2000
November 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000

3. Quartal 2000

Juli

Juli

Juli

Juli

Juli
August
August
September
September
September
september
September
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
November
November
November
November
November
Dezember

= ‘ .
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datenbank’

~ .GRAND PRIX 3

Das MicroProse-Rennspiel setzt auf ein realistisches
Fahrgefahl. An der Optik wird sich nicht viel andern.
Veroffentlichung: ........... 4. Quartal 2000

Mir"—"’)

MAFlID PARTY 2

Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario

| Party enthélt noch mehr Minispiele als Teil 1.
| Verdffentlichung:

g

POKEMON GOLD/SILBER
Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die neuen
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung.
Veroffentlichung: .Januar 2001

STAFIC‘.FIAFT 64

Lange msst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-

' zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.

Veroffentlichung: ........... 3. Quartal 2000

ar,-p;;-—J

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Das geniale Gameplay wird natdrlich auch in Teil 2
beibehalten, neu ist unter anderem ein Editor.
Veroffentlichung: ...... ... .Mitte September

Jamr——)

' Veroffentlichung: ........

TUROK: SHADOW

OF OBLIVION

Teil 3 soll natirlich noch besser werden!
September

TOURING CARS
Leider verschiebt sich die Veréffentlichung wieder.
Veroffentlichung: Herbst

ZELDA: VIAJORA'S VMIASK

Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Majora’s Mask ein Erfolg wird.

Verodffentlichung: ........... 2. Halbjahr 2000




special

1 GUT GERUSTET

Auch Drakan-
Heldin Rynn
schwingt sich
auf ihrem Dra-
chen auf die
PlayStation 2!

Auf sl Mangiia diei=n i dds feausud Vs
i, YIOHE 2ru] 2leta 5140 1) Plaging? Iie zi0=00 i

grolien Spielemesse fur euch nach den interessan-

eagian flignlignis durdniorgiad

-

STARKES COMEBACK Im Nachfolger von Fear Effect wird es voraussichtlich ein Wiedersehen mit der hiibschen
Hana geben. Wir sind gespannt, was uns im zweiten Teil des PS-Thrillers erwartet.

-

FES‘I'UNG Mit Commandos 2 wartet ein neues H!ghllght

g auf Freunde nervenaufreibender PC-Taktik.

-»Irgf\ - H
BRUCE CAMPBELL Der Hauptdarsteller der E\rll Dead-
Filme verteilte geduldig Autogramme.

'om 11. bis 13. Mai trafen sich in Los Angeles
sage und schreibe 62.000 Besucher aus der
Spielebranche, um im Rahmen der E3 (Elec-

tronic Entertainment Expo) einen Blick auf die Asse
zu werfen, die die Hard- und Softwarehersteller fiir die
nachsten Monate und Jahre im Armel haben.

2.400 verschiedene Computer- und Videospiele
gab es in diesem Jahr auf der weltgroBten Aus-
stellung fiir elektronische Unterhaltung zu be-
gutachten! Da wir euch diese Menge unmoglich

TENTAKEL Bar Banjo und Mowe Tooie bekommen es in
ihrem neuen N64-Titel mit seltsamen Wesen zu tun.

STAR TREK: VOYAGER Im Ego-Shooter von Activision :
durchkdmmt ihr das Raumschiff nach Eindringlingen.

vorstellen konnen, haben wir hier eine Liste mit
besonders hitverdachtigen Titeln fiir alle Syste-
me fiir euch zusammengestellt. Hobby-Agenten
diirfen sich auf Action-Adventure-Nachschub in
Form von The World Is Not Enough und Metal
Gear Solid 2 freuen.

Das Video zu Solid Snakes zweitem Konsolenabenteuer
gehorte zu den unbestrittenen Glanzpunkten der Messe.
Am Sony-Stand wurde bereits massig Software fiir die
PlayStation 2 vorgestellt, darunter auch Titel, die erst in




—

ICH WILL AUCH MAL! An den Messe-Standen war die Hélle los. Zum Probe spielen von
Grand Prix 3 standen die Zocker am Hasbro-Stand Schlange.

AUF LARAS SPUREN Wie im gleichnamigen Kino-Film
werdet ihr auf der PS bald von der ,,Mumie” gejagt.

RATSEL-RATEN Monkey Island ladt zu einem vierten
Insel-Abenteuer ein! Diesmal in 3D.

GEIST AUS DER LAMPE Aladdin entfiihrt PlayStation- |

Spieler in die Marchenwelt von Tausendundeiner Nacht.

Vorbereitung sind. Mit Details zum Europa-Start des
neuen Videospielsystems riickten die Sony-Leute jedoch
erst kurz nach der Messe heraus: Die DVD-taugliche Kon-
sole soll am 27. Oktober in die deutschen Laden kommen.

AuBerdem soll die PAL-Konsole einen Slot besit-
zen, iiber den man eine externe Festplatte an-
schlieBen kann. Der Preis wird auf ca. 700 DM ge-
schatzt, genau wollte sich Sony aber noch nicht
festlegen. Mit dem groBten Stand, selbstver-
standlich iiberquellend von Pokémon, war Nin-

KOPFBALL Die FIFA-Kicker durften auf der PlaySta

2 zeigen, was sie auf Lager haben.

[

£

ANDRANG Um an alle interessanten Stande zu kom

" men, musste man sich schon frith am Tag aufmachen.

tendo auf der Messe vertreten. Hier durften Fans
der niedlichen Monster so ziemlich alle Pokémon-
Utensilien erwerben, die man sich vorstellen
kann, vom T-Shirt bis zum Flugdrachen.

Geme hatten wir auch Neuigkeiten zum Game Boy
Advance und natdirlich der Dolphin-Konsole erfahren, doch
da werden wir noch bis zur Space World Show im August
warten missen; dort will Nintendo genaue Informationen
zu den beiden neuen Systemen preisgeben.

Stefanie Schetter

SUPERHELD IM ANFLUG! James Bond backt keine kleinen Brotchen. Mit The World Is
Not Enough begibt sich A

gent 007 auf das N64, die PS und die PS2!

‘Massig Neuigkeiten

Und hier noch eine Liste der heiBesten Neuerscheinungen,
die dem Publikum auf der E3 vorgestellt wurden.

Action
 Alien Resurrection
Aladdin
' Banjo-Tooie
- Command & Conquer: Renegade
' Conker's Bad Fur Day
' Die Mumie

@ Dino Crisis 2

"4 Dankey Kong Country
 Drakan
' Evil Dead: Hail to the King
' Fear Effect Retro Helix
'Halo
! Indiana Jones u. d. Turm v. Babel

et Grind Radio
Kirby 64
' Mario Party 2
‘ Metal Gear Solid 2
 Perfect Dark
| Rayman 2
' ShenMue
| Sonic Adventure 2
i Soul Reaver 2
#l Spiderman

| Star Trek: Voyager Elite Force
{ Tekken Tag Tournament
| The World Is Not Enough
i Turok 3

| Adventure

Ecco the Dolphin
Final Fantasy IX

Legend of Zelda: Tri-Force Series

Sport

FIFA 2001

International Track&Field
Mario Tennis

NHL 2001

Tony Hawk's Pro Skater 2
WWF SmackDown! 2

Strategie

Age of Empires 2: The Conquerors
Anno 1503

Black&White

Commandos 2

Empire Earth

Action
Jump&Run
Jump&Run
Action
Jump&Run
Action-Adventure
Action
Jump&Run
Action-Adventure
Action
Action-Abenteuer
Action
Action-Abenteuer
Action
Jump&Run
Party-SpaB

Action

Action
Jump&Run
Action-Abenteuer
Action-Abenteuer
Action-Abenteuer
Action

Action

Beat'em Up
Action

Action

Abenteuer
Rollenspiel

Abenteuer

FuBball

Sport

Tennis
Eishockey
Skateboarding
Wrestling

Strategie
Strategie
Strategie
Strategie
Strategie



In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles iiber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

termine

Hier erfahrt
ihr, wann die
nachsten Poké-
mon-Produkte
erscheinen.

TITEL SYSTEM/GENRE PREIS RELEASE-DATUM
Ich wahle Dich, Pikachu! ............. Interaktive Figur DM 79,95 ....... Bereits erhaftlich
Pokémon - Der Film/Pikachus Ferien . Filmbiicher ....DM 16,95DM 7,95 Bereits erhaltlich

Pokémon Battle Figuren Seti2 Stk.... . Spieffigur ... ... DM 2495 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Das Minzduell ........... Miinzspiel ..... DM 19,95 ....... Bereits erhéltlich
Pokémon Junior Yatzhee ............. Wiirfelspiel ....DM 19,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Murmel Serie 1-5/je 10 Stk. Spielzeug ... ... DM 19,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Murmel Shooter .......... Spielzeug . ... DM 4495 ....... Bereits erhaltlich

Pokémon Pikachu Pedometer ........ Stand-Alone ...DM4495 ....... Bereits erhltlich
Pokémon Pliischfiguren (klein) ..... .. Spieffigur ....... DM1995 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Pliisch-Pikachu (groB) ....... Spielfigur....... DM2995 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Power Bouncer (Flummi) .. . .Spielzeug ...... . DM9,95 ........ Bereits erhaltlich
Pokémon Rot/Blau Spieleberater ... . Handbuch ..... DM2495 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Rote/Blaue Edition ........ GBICGB ......| DM 69~ i aavs v Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelbox inkl. Murmeln . Spielzeug ...... DM 1995 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten Booster-Set . .Sammelkarten . .DM 695 ........ Bereits erhaltlich

Pokémon Sammelkarten Starter-Set ..Sammelkarten ..DM 21,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium + Transfer Pak ... . . [, 7 B DM149- ....... Bereits erhdltlich
Pokémon Stadium Spieleberater .. ... Handbuch ..... DM 24,95 its erhaltli
Pokémon-Kinofilm-Soundtrack ...... .. Musik-CD ...... DM 30,99
Pokémon-Serien-Soundtrack ........ Musik-CD ........ DM 34,99
Pokémon-Serien-Soundtrack ........ Musik-CD ........ DM 34,99

Super Smash Bros. ................ [, i DM 129,

POKEMONYOPOR . < iveivmsnssdn Spielzeug . ..... DM 21,

Pokémon - Der Film ............... Kinofilm........ R B

Pokémon Leucht-Schlisselanhanger . Schliisselanh. .. .DM 12,

Pokémon Special Pikachu Edition ....GBICGB ....... DM 69,

Pokémon Monopoly ............... Brettspiel ... Ca. DM 89,95

Pokémon Meister Trainer ........... Brettspiel ....... Ca. DM 59,95

Pokémon Druckstudio ............... PC-Spiel ....... Nicht bekannt

Pokémon Pokéball ................ Spielzeug ... Nicht bekannt

Poedar e e Stand-Alone .. .Nicht bekannt

Pokamon SBap: .15 oo teds M olehy Nicht bekannt

Pokémon Pinball + Rumble Pak ... .. (U P Nicht bekannt

PokémonAttack .................d (e Nicht bekannt . .

Pokémon Gold/Silber Edition ........ GO Nicht bekannt ...... Januar 2001
Hey You, Pikachu! ................ NG 2 Nicht bekannt ... . Nicht bekannt
Pokémon Puzzle League ............ [, 7 Comier el Nicht bekannt ...... Nicht bekannt

Pokémon Trading Card Game ........ GBICGB ....... Nicht bekannt ... | Nicht bekannt
Pokémon Pikachu Pedometer2 ...... icht bekannt ... | Nicht bekannt

pokémon
des

GENGAR #94

Gengar entwickelt sich aus Alpollo. Es gehort zu den
Gift- und Geister-Pokémon. Darum zieht es besonders
gerne bei Vollmond umher und erschreckt Spaziergan-

ger mit seinen Schattentricks.

lhr konnt das Pokémon der Woche wahlen! Schreibt uns
einfach, welches der Pokémon ihr zurzeit am liebsten
maogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
RoonstraBe 21
90429 Niirnberg

A

DIE POKEMON”\\

TV-SERIE

Die Spannung auf die neuen Pokeé-
mon-Folgen steigt. Doch bis die neuen
Abenteuer von Ash, Pikachu & Co.
endlich nach Deutschland kommen,
kann es noch ein paar Monate dauern.
Dafiir wiederholt RTL Il in der Zwi-
schenzeit die bisherigen Episoden. So
konnt ihr eure letzten Wissens-Liicken
noch schlieBen - denn mal ehrlich,
wer von euch hat sich noch nie darii-
ber gear%‘ert dass er eine Serienfolge
verpasst hat? Zur Sicherheit gibt es
jetzt jeden Teil gleich zwei Mal: Ein-
mal um 16:40 Uhr und noch einmal am
darauf folgenden Tag um 14:45 Uhr.
Bis zum Start der nachsten Staffel
sollten also alle Fans iiber die Vorge-
schichte bestens informiert sein.

MITTWOCH, 28. JUNI
14:45 Der Terror-Turm

16:40 Alpollo vs. Kadabra

Als Ash gerade gegen Sabrina kampfen mochte, passiert
etwas Unerwartetes: Alpollo ist auf einmal verschwun-
den! Ohne das Geister-Pokémon hat Ash im Kampf ge-
gen Sabrina keine Chance. Als die Freunde zu fliehen ver-
suchen, werden Misty und Rocko in Puppen verzaubert.
Sie landen als Spielzeuge im Puppenhaus des kleinen
Madchens. Nur Ash kommt davon und erfahrt Sabrinas
merkwiirdige Geschichte.

DONNERSTAG, 29. JUNI
14:45 Alpollo vs. Kadabra

16:40 Rasaff dreht durch

Bei Prof. Eich erfahrt Ash, dass dessen Enkel Gary inzwi-
schen ein erfolgreicher Pokémon-Trainer geworden ist.
Als Ash spater von einem Menki verhohnt wird, greift das
Team Rocket an. Jessie und James erfahren allerdings

OMOT Dieses Wesen
ist ein giftiges Kafer-

Pokémon. Passt auf
seine Fliigel auf!

bald, dass man ein Menki nicht argern sollte, denn es
verwandelt sich in den wilden Rasaff. Mit Glumanda
kann Ash den Rasaff jedoch besiegen.

FREITAG, 30. JUNI
14:45 Rasaff dreht durch

16:40 Im Reich der Diifte

In Prismania City ist das Pokémon-Center gleichzeitig ein
Parfiimladen. Ash gefallt das nicht und er wird wegen
seiner Beschwerden rausgeworfen. Team Rocket tiberre-
det Ash, sich als ,Ashley” zu verkleiden, um wieder
hineinzukonnen, aber Pikachu lasst versehentlich die
Verkleidung auffliegen. Ash fordert Erika heraus und
steht dem stinkenden Duflor gegeniiber.

MONTAG, 3. JULI i
14:45 Im Reich der Diifte

16:40 Hypnos Nickerchen

In der nachsten Stadt werden immer wieder Kinder
vermisst und die Pokémon schlafen aus unerklarlichen
Griinden ein. Es stellt sich heraus, dass die Vorfalle durch
ein Hypno ausgeldst werden. Mit einem Traumato ver-
suchen die Helden die Kinder aus ihrer Trance zu holen.

DIENSTAG, 4. JULI
14:45 Hypnos Nickerchen

16:40 Modezeit - Eitelkeit

Misty geht mit Enton in den Trendsalon ,,Rocké®, ein Un-
ternehmen des Team Rocket. Rocko, Ash und die Stylistin
Susan versuchen, sie zu befreien. Die Team-Rocket-
Pokémon stolpern iber ihre Kleidung und Rocko be-
kommt Susans Vulpix.

MITTWOCH,5.JuLl
14:45 Modezeit - Eitelkeit

16:40 Hart aber fair

Um sein Nockchan zu trainieren, vernachldssigt ein Va-
ter seine ganze Familie. Das Team Rocket |sst nichts un-
versucht, um einen Kampf zu manipulieren, aber Ashs



FREITAG, 7. JULI
14:45 Drohende Gefahr

16:40 Das Digda-Problem

Einige Digdas machen Probleme auf einer Baustelle. Als
einige Trainer sie zum Kampf herausfordern, weigern sich
die Digdas, schlieBlich mdchten sie lediglich ihr Heim be-
schiitzen. Das Team Rocket greift dennoch mit dem neu
weiterentwickelten Smogmog und dem Arbok an, wird
aber geschlagen.

MONTAG, 10. JULI
14:45 Das Digda-Problem

\ 16:40 Die Arena der Ninjas

Im Wald finden Ash und seine Freunde ein Haus

1 voller Fallen und treffen auf eine Ninja-Kriegerin,
die Ash herausfordert. Als sich herausstellt, dass ihr
Bruder der Arenaleiter von Fuchsania City ist, ver-
sucht Ash natiirlich sofort, den Seelen-Orden zu ge- \
winnen. Doch das ist gar nicht so leicht.

DIENSTAG, 11. JULl
14:45 Die Arena der Ninjas

16:40 Das Pokémon-Rennen

Ash, Misty und Rocko erreichen ein
Gebiet in dem es verboten ist, Po-
fkémon zu fangen. Das Méadchen
Laura ladt die drei ein, an einer
Party teilzunehmen, und

) v

Rasaff gewinnt trotzdem. Ash lasst anschlie-
Bend Rasaff bei dem Trainer, nachdem dieser ver-
spricht, sich mehr um seine Familie zu kiimmern.

DONNERSTAG, 6. JULI
14:45 Hart aber fair

16:40 Drohende Gefahr

Sleimas verursachen in der verseuchten Stadt Gringy ei-
nen Stromausfall. Ein Magnetilo fiihlt sich zu dem er- : :
kalteten Pikachu hingezogen. Als dann Sleimas und E::::‘Rv?:tv:f:n"t_s'm
Sleimoks das Kraftwerk angreifen, werden sie von .o wickelt, wird es zu
Magnetilos und Magnetons geschlagen. Ash fangt das N\ | diesem Pokémon.
Sleimok und schickt es zum ungehaltenen Prof. Eich. :

POKEMON-GAI FRIF

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon
Galerie stellen wir euch nach und nach alle

EXFPT VY
NIDORINA #:
Entwicklungsstufen:
Nidoran (weiblich) = Level 16 Nidorina =
(Mondstein) Nidogueen

TENTOXA #7

Entwicklungsstufen:
Tentacha =» Level 30 Tentoxa

.\\

G #87

Entwicklungsstufen:
Jurob =» Level 34 Jugong

NEBULAK #92

Entwicklungsstufen:
Nebulak =p Level 25 Alpollo =
(Tausch) Gengar

SEEMON #117

Entwicklungsstufen:
Seeper =p Level 32 Seemon




bricht sich ungliicklicherweise den Arnt. Dadurch kann
sie nicht — wie geplant — an einem Rennen teilnehmen.
Ash nimmt kurzerhand ihren Platz ein. Beim Rennen ge-
lingt es Ash, einen Betriiger auszuschalten, der das Team
Rocket zur Sabotage engagiert hat.

MITTWOCH, 12. JULI

14:45 Das Pokémon-Rennen

16:40  Kangama Kid

In der Pokémon-Safari-Zone treffen die Kinder die Auf-
seherin Rocky. Sie versucht die Pokémon des Reservats
vor der Gefangennahme zu bewahren. Eine Horde Kan-
gamas wird vom Team Rocket bedroht und von einem
Tarzan-ahnlichen Jungen gerettet. Ash bringt das Kind
wieder zu seinen Eltern.

DONNERSTAG, 13. JULI
14:45 Kangama Kid

16:40 Die Fahrrad-Gang

Im nachsten Ort sind nur Fahrréder erlaubt. Also leihen
sich die Freunde Fahrrader, um Medizin in ein Pokémon
Center zu transportieren. Doch bald werden sie von
einer Fahrrad-Gang herausgefordert. Diese gehdren zum
Team Rocket, doch gliicklicherweise verlieren sie den
Kampf, in dem Enton wieder einmal fiir verdutzte Ge-
sichter sorgt. Nur Rocko bekommt Schldage, weil er mit
einem Madchen der Gang flirtet.

FREITAG, 14. JULI
14:45 Die Fahrad-Gang

16:40 Die mysteridse Villa
In einer stiirmischen Nacht treffen die Drei auf ein frem-
des Pikachu. Doch bei dem Pikachu handelt es sich in
Wirklichkeit um ein Ditto. Seine Trainerin for-
dert Ash heraus. Sie und ihr Pokémon .
konnen jede Gestalt annehmen. Das

Team Rocket entfiihrt ein Ditto, um ,/
es zu dem seltenen Dratini weiter- =8
zuentwickeln. Die Trainer konnen

das Ditto dank ihrer formwandle-
rischen Fahigkeiten befreien.

MONTAG, 17. JULI
14:45 Die mysteriose Villa

16:40 Pikachus Abschied

Als Ash im Wald auf
eine Gruppe Pikachus
trifft, dberlegt er, ob
sein Pikachu viel- /8
leicht lieber mit £
seinesgleichen le-
ben méchte. Das ¥
Team Rocket schafft
es, alle Pikachus einzufan-
gen. Ashs Pikachu befreit seine Artgenos-
sen und diirfte bei ihnen bleiben. Pika- A&
chu entscheidet sich jedoch dafir, bei |
seinem Trainer zu bleiben.

DIENSTAG, 18. JULI
14:45 Pikachus Abschied

16:40 Die ungleichen Briider

Ash und Begleiter finden ein verlassenes Evoli. Die
Besitzer, zwei Briider, wollen, dass es sich wei-
terentwickelt. Das Team Rocket entfiihrt das
Pokémon mitsamt den Entwicklungssteinen
und der Nahrung. Bei der Befreiung ent-
wickelt sich Evoli weiter.

MITTWOCH, 19. JULI
14:45 Die ungleichen Briider

16.40 Relaxo im Tiefschlaf

In einer Stadt herrscht eine groBe
Diirre, da der na-

Fluss aus-

getrocknet lst
Die Freunde ent- :
decken, dass ein Relaxo auf der
Quelle schlaft. Das Team Rocket 3
versucht, das Pokémon zu fangen.
Um das Relaxo zu wecken, ar-
beiten Ash und seine Freunde
mit dem Team Rocket zusam-[
men. Sie finden einen Hippie, \
der eine Pokéflote be5|tzt

Diese kann ein Relaxo =
wecken ...

DONNERSTAG, 20. JULI
14:45 Relaxo im Tiefschlaf

16:40 Duell in Dark City

In Dark City gibt es zwei Arenen, die aber alle Trainer has-
sen. Kas, einer der Arena-Leiter, schlieBt sich mit dem
Team Rocket zusammen und will
auch Ash auf seine Seite ziehen.
Die drei Freunde wollen je-
doch nichts mit Gangs zu
tun haben. Als ein Poké-
mon-Inspek-

PARAS Das Pokémon
#46 gehort zu den Kafer-
und Pflanzen-Pokémon.

@ .
A4

tor auftaucht, erhalten beide Arenen einen Verweis und
Ash wird beauftragt, in der Stadt aufzuraumen.

FREITAG, 21. JULI

14:45 Duell in Dark City

M\ 16:40 Angriff der Kokoweis

Auf einem Jahrmarkt beobachtet Misty, wie
der Zauberer Melvin entlassen wird, und versucht
sich als seine Assistentin. Der unfahige Zauberer

\erkennt bald, dass sein Kokowei Leute

hypnotisieren  kann. Als

\\ Team Rocket versucht,

2 die Kokoweis

PSI-KRAFTE Das zu entfithren,

Psycho-Pokémon Abra werden  die
g;tf;e}:: auch im Schlaf Bzfumwesen

wild. Ash be-

kampft sie da-

raufhin mit seinem

lumanda, der sich
dabei zu Glutexo

weiterentwickelt.

MONTAG, 24. JULI
14:45 Angriff der
Kokoweis

16:40 Die Paras-Problematik

Eine hiibsche Pokémon-Heilerin machte, dass sich ihr
scheues Paras zum Parasek weiterentwickelt, um
daraus eine Wundermedizin herzustellen.
Is Mauzi krank wird und die Heilerin es ret-
“tet, verliebt es sich hoffnungslos in seine Ret-
terin. Das Team Rocket hilft Paras, sich zu entwickeln,
aber nur weil James und Jessie glauben, damit reich wer-
den zu konnen.

DIENSTAG, 25. JULI
14:45 Die Paras-Problematik

16:40 Pummeluffs Song

Die Gruppe versucht einem Pummeluff das Singen bei-
zubringen, denn der siiBe Gesang dieses Pokémon kann
einen Menschen zum Einschlafen bringen. Doch die
Freunde ahnen nicht, was fiir Folgen das hat. Das Team
Rocket raubt in dieser Folge die Neon-Stadt aus — die
Stadt des Gliickspiels.

MITTWOCH, 26. JULI
14:45 Pummeluffs Song

16:40 Angreifer aus der Urzeit

Als im Gampa Canyon Fossilien gefunden werden,
|6st das einen richtigen Boom aus — jeder beginnt
nach Fossilien zu suchen. Natiirlich gehen auch Jes-
sie und James mit auf Beutefang und bringen gleich
den ganzen Berg zum Einstiirzen. Ash findet ein
extrem seltenes Pokémon, das als ausgestorben
galt, ein Aerodactyl.
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‘foPOKEMON-KINO-FIEBER

Sie kommen wieder! ;

Wéhrend in Deutschland noch hie und da der erste Pokémon-Film in den
Kinos lauft, geht es fiir die Amerikaner bereits in die zweite Runde: In
den USA startet namlich schon am 21. Juli der zweite Kinofilm um die bunte Po-
kémon-Bande: , Pokémon the movie 2000" heiBt der neue Streifen, der sich um
das Flugpokémon #249 Lugia dreht. Und auch danach ist noch nicht Schluss! Die
Japaner erwartet namlich bereits am 8. Juli schon das dritte Pokémon-Leinwand-
spektakel mit dem Titel , Lord of the UNKNOWN Tower”. Namensgeber des Films
ist das geheimnisvolle Pokémon #201
namens Unknown (,Das Unbekann-
te”), das eigentlich aus vielen einzel-
nen Lebewesen besteht. Es besitzt
gigantische Krafte und kann sogar le-
bende Objekte in Kristall verwandeln.
AuBerdem wird das #244 Entei, eine
wichtige Rolle spielen. Bis wir die
neuen Pokémon aus den Editionen
Gold und Silber auch in Deutschland
auf der Leinwand bewundern diirfen,
dauert es allerdings noch ein paar
Monate. Wann der dritte Film bei uns
starten soll, ist noch nicht bekannt,
aber mit etwas Gliick gibt es noch die-
ses Weihnachten ein Kino-Wiederse-
hen mit Ash und seinen Freunden. i

e _‘/'

%-DIE E3 IM ZEICHEN
»*’DER POKEMON

Die quirlige Pokémon-Meute sorgte
auf der E3 fiir Wirbel.

Auf der E3, der gigantischen Elektronikmesse in Los Angeles,
durften natiirlich auch die Pokémon nicht fehlen. Und der
Auftritt ist wirklich ganz schon bombastisch ausgefallen! Pikachu
und seinen Freunde waren ganz offensichtlich das Thema Nummer
1 auf der Ausstellung. Am Stand von Nintendo USA erwartete die
Besucher zwischen riesigen Wasserspielen ein gigantisches Pika-
chu. So ein tiberdimensionales Teil bekommt man leider in keinem
Koffer unter. Doch es gab auch
noch reichlich Pokémon-Artikel
in Handgepack-GroBe. Uber
150 verschiedene Pokémon-
Produkte konnten die Besucher
in der gut sechs Meter langen
Vitrine bestaunen oder erwer-
ben. Es gab Plischfiguren aller
Art und GroBe, Jacken, Miitzen,
Bettwasche, Kissen, T-Shirts,
Pullover, Biicher, Comichande,
CDs, Puzzles, Brettspiele, ja so-
gar Masken und Lenkdrachen

NACHSCHUB FUR KINOGANGER 2Zwei neue
Pokémon-Kinoabenteuer sind bereits abgedreht!
0b es die letzten bleiben werden?

- N

LN,
ENTE! Das Pokémon #244 wird im dritten Kinofilm,
der in Japan in Kiirze anlauft, eine Hauptrolle spielen.

UNBEKANNT Das seltsame Pokémon #201
kann mit einem geheimnisvollen Puzzle-
Spiel angerufen werden.
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<~ POKEMON
DOCHAMPIONSHIP 2000

Die Pokémon-Meisterschaft endlich
auch in Deutschland!

er ist der beste Pokémon-Trainer Deutschlands?

Wer hat die beste Strategie in der Arena? Ninten-
do versucht dies seit Ende Mai herauszufinden. In Berlin,
Hamburg, Leipzig, Milheim und Frankfurt finden jeweils vier-
tagige Wettkampfe in den Arenen von Pokémon Stadium
statt, in denen sich Tausende deutsche Pokémon-Spieler du-
ellieren. Die Pokémon-Meisterschaft endet am 1. Juli mit dem
groBen Finale im Perlacher Einkaufs-Paradies in Minchen.
Fiir die Gewinner geht es dann im September nach London,
wo es richtig ernst wird. Hier ist namlich der Schauplatz der
offiziellen europaischen Pokémon-Meisterschaft! Um gegen
die internationale Konkurrenz zu bestehen, werden die Jungs
und Madels in den verbleibenden Wochen noch ganz schon
trainieren missen. Doch ein unvergessliches Erlebnis wird
das groBe Turnier mit Sicherheit! §

DRE! GLUCKLICHE GEWINNE

.

i In Berlin schafften es drei Jungs bis an die
Spitze des Wettbewerbs: Speedy (Pika Cup), Thorsten Gerhard (Premium
Cup) und Alexander Nebel (Pokémon Cup).

wurden angeboten. Echte Fans
konnten hier wirklich ihre
halbe Wohnung mit Pokémon-
Einrichtung ausstatten — fiir
eine betrachtliche Stange Geld,
versteht sich.

GARDEROBE Wer seinen Klei-
derschrank etwas aufstocken
wollte, bekam hier eine groBe
Auswahl an Pokémon-Kleidungs-
stiicken prasentiert.

HERZLICH WILLKOMMEN! Wer
auf der Suche nach dem groBen
Pokémon-Stand war, brauchte
nicht lange zu suchen: Das rie-
sige Pikachu war wirklich kaum
zu iibersehen.

PLASTIK In den USA ist bereits
massenhaft  Action-Spielzeug
rund um Pokémon erhaltlich.
Auch Videospiele stapelten sich
hier am Stand.
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Endlich gibt es eine Mdglichkeit, an das mysteriése Pokémon zu kommen.

I ' berall in Deutschland suchen Pokémon-Spieler fieberhaft nach Mew, dem legendaren Pokémon #151. Es existieren zwar mas-
senhaft Geriichte um den Aufenthaltsort des rosa Wesens, doch wo sich Mew wirklich versteckt, hat bisher noch niemand
herausgefunden. Wer seine Sammlung trotzdem komplettieren méchte, der kann jedoch auf einen Trick zuriickgreifen. Von Blaze
gibt es namlich ein Gerat, mit dem man nicht
nur Mew auf sein Game-Boy-Modul

herunterladen, sondern auch
zahlreiche Extras in anderen
Game-Boy-Spielen freischalten

kann. Das Cheatmodul namens

"
e By s {—a Xploder enthalt unter anderem

500 Cheats zu den Pokémon-
Spielen. Wem das noch nicht

& RETTER IN DER NOT
++ Der Spieleberater wurde aufgestockt!

I hr habt euch die Special Pikachu Edition schon geschnappt
und steckt im Spiel fest? Oder ihr seid seit Tagen auf der Jagd
nach einem besonderen Pokémon, das sich einfach nicht er-
wischen lassen will? Fiir alle Pokémon-Trainer, denen die Gelbe
Edition Kopfzerbrechen bereitet, hat Nintendo jetzt ein Heilmit-
tel parat: eine Neuauflage des offiziellen Pokémon-Spielebera-
ters, die sowohl die bisherigen Informationen zu den Editionen
Rot und Blau als auch alle wichtigen Infos zur Pikachu Special
Edition enthalt. Hier erfahrt ihr genau, wo sich die einzelnen
Pokémon verstecken, welche nicht im Spiel enthalten sind und
wie ihr euer Pikachu bei guter Laune halten konnt. AuBerdem
erfahrt ihr, welche Pokémon die Arenaleiter in jeder der drei

(4

gentigt, der kann sich mehr als

1.500 zusatzliche Cheats aus
dem Internet herunterladen — unter
www.blaze.de. Als richtigen Poké-
mon-Fang kann man so etwas
natlrlich nicht bezeichnen. i

Versionen in den Kampf schicken und vieles mehr. §

Der offizielle GAMEBOY Spieleberater

BEGEMRT Trotz verzweifelter Suche ist
Mew weder in den Editionen Rot/Blau
noch in der Special Pikachu Edition
aufzutreiben.

COOLER KASTEN Mit dem Exploder angelt
ihr euch nicht nur Mew blitzschnell auf euer Game-Boy-Modul

&2 DIE POKEMON.ERSTURMEN
%’ DIE PLATTENLADEN
Fast eine halbe Million verkaufte CDs

Der Soundtrack zur Pokémon-TV-Serie verkauft sich wirklich
unglaublich gut! Bereits am 19. Mai stiegt bei Koch Records, den
Herstellern der Scheibe, eine Riesen-Fete anlasslich von 300.000 ver-
kauften Exemplaren. Fir diese Zahl bekam der Verlag den Platin-
Award vom Bundesverband der Phonografischen Wirtschaft Giber-
reicht. Doch die Zahl steigt unaufhérlich weiter! Inzwischen sind es
schon fast 500.000 Pokémon-CDs, die wahrend der letzten Monate
tiber die Ladentische gegangen sind. Mit einem so umwerfenden
Erfolg hatte wohl kaum jemand gerechnet! §

TIPS, TRICKS, INFOS UND LEVELRARTEN
GELBEN, ROTEN UND BLAUEN POX;
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GAMEBOY 1. &

PIKACHU-FARBEN Jetzt wird's gelb! Die neue Version des Spiele-
beraters beeinhaltet auch Tipps zur Special Pikachu Edition.
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al PokéRAP Video

Inkl. Orig

GRUND ZUM JUBELN Pokémon-Fans finden den Soundtrack
zur Fernsehserie offenbar supercool!



POKEMON SNAP JF ) - |POKEMON PINBALL “€ 1| |POKEMON GOLD/SILBER E
Knips' sie dir alle! " Ein Flipperspiel der ganz besonderen Art =& Fiir Pokémon-Fans bricht bald
Nach langem Hin und Her und wechselnden Geriichten £ Hier ist euer Geschick gefragt, wenn es darum geht, das goldene Zeitalter an.
steht jetzt fest: Pokémon Snap kommt auch nach §8 alle 150 im Spiel versteckten Pokémon zu erspielen. Ihr In Japan gingen die neuen Pokémon-Editionen weg wie
Deutschland! Eigentlich gibt es denTitel schon langer als benutzt Pokéballe oder auch Pokémon wie Muschas warme Semmeln: Bereits in den ersten fiinf Wochen wa-
"\ Pokémon Stadium, aber erst vor Kurzem entschloss sich oder Voltobal als Flipperkugeln und schieBt mit ihnen ren 5 Millionen Spiele tiber den Ladentisch gewandert!
" Nintendo, die Fotosafari auch bei uns auf den Markt zu auf dem Game-Boy-Bildschirm Pokémon und zahlrei- Ende des Jahres geht die Odyssee auch fiir deutsche Po-
bringen. Was wir bisher von Pokémon Snap gesehen ha- che Extras frei. Ein im Modul eingebautes Rumble-Pak kémon-Fans weiter. Es erwarten euch nicht nur uner-
ben, macht einem wirklich den Mund wassrig. Das Spiel |asst euren Game Boy wackeln wie einen richtigen Pin- forschte Gebiete und unbekannte Arenaleiter, sondern
versetzt euch auf eine verwunschene Pokémon-Insel, auf ball-Tisch, so dass das Flippern noch mehr SpaB macht. auch eine ganze Wagenladung neuer Pokémon wie
der ihr mit einer Kamera und einem Spezialgefahrt zu Um alle 150 Pokémon zu bekommen, miisst ihr euer Marrill, Snubbull oder Togepi. AuBerdem habt ihr es dies-
Wasser, zu Lande und in der Luft auf Schnappschussjagd Konnen {ibrigens sowohl auf einem blauen als auch auf mal mit mannlichen und weiblichen Pokémon zu tun, die
gehen durft. Um an gute Bilder zu kommen, miisst ihr einem roten Spielfeld beweisen. In Bonuspassagen ihr sogar miteinander kreuzen konnt, und es warten zwei §© ‘
euch vorsichtig an eure Zielobjekte heranpirschen und kénnt ihr auBerdem euren Pokéball zum Ultra- ode ganz neue Pokémon-Typen auf euch. Dazu kommt, dass

1 im Spiel jetzt die Uhrzeit mitlduft und die Tageszeiten
sich andern. Das ist deshalb wichtig, weil ihr einige Po-
kémon nur tagsiiber oder nur im Finstern treffen werdet.
Da wird das Tauschfieber wieder ganz schon um sich
greifen, zumal die neuen Editionen mit Rot, Blau und

zum Masterball weiterentwickeln.
(S A L R S s e ] Geschicklichkeit
Verdffentlichung: .. Oktober
e st e s Lt S i aie IR s

sie auch mal austricksen. Wenn ihr Professor Eich ge-
lungene Fotos vorlegen konnt, erhaltet ihr Lockmittel
und andere Gegenstande, die euch besonders scheue
Exemplare vor die Kamera bringen. Mit der Zeit diirft
ihr auch in neue Areale der Insel vordringen.

Super

Genrdt i S R e e Fotosafari Gelb kompatibel sein werden.

Veroffentlichung: GRS ... s s nt e Lo o s Rollenspiel

Erster EINATUCK:..........coovmsieresressssanessosssessssssssnsefiostasassasassassasinans Verdffentlichung: .. ......Januar 2001
Erster EIndrick .. sros i i e saasa i asaes sares S UPOT
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ERWISCHT Bis man ein wildes Pokémon schon vor die
Kamera bekommt, braucht es Geduld und Erfahrung.

"

UBERRASCHUNG! In den Editionen Silber und Gold
trefft ihr auf Dutzendeunbekannter Fantasnewesen B

ROT UND BLAU Auf dem Game Boy fordern zwei ver-
& schiedenfarbige Tische eure Fingerfertigkeit heraus.




. UTRA
CARD GAM

Bastle dir deine eigenen Sammelkarten!
Die meisten von euch kennen bestimmt das Pokémon-
Sammelkartenspiel! Dieses Game soll demnachst auch
auf dem Game Boy erhaltlich sein — inklusive 18 neuer
Karten, die im Papp-Spiel nicht enthalten sind. In einem
Ubungs-Level kénnt ihr euch die Regeln des Spieles er-
kldren lassen. Um gegen die Meistertrainer zu bestehen,
braucht ihr allerdings hervorragende Karten und seid —
wie bei Pokémon so Uiblich — auch auf Tauschhandel und
Turniere angewiesen. Duelle konnt ihr natiirlich auch per
Link-Kabel austragen. Wenn ihr einen Game Boy Color
besitzt, diirft ihr auBerdem eure eigenen Sammelkarten f
designen — und habt ihr noch einen Game Boy-Printer
dazu, konnt ihr eure Werke sogar ausdrucken.

Lol T e o ST SR Pl A N AR Ll Kartenspiel
Verdffentlichung: ...........cccoocvsieiinsisnsnsnnnnnNoch nicht bekannt
[E g [Ty o oo R e e e T S e ey B Sehr gut

SHORLAR LU20 TODR
30 DANAGE.

KNIFFELIG Das Game-Boy-Color-Modul enthalt zu
den iiblichen Spielkarten noch 18 Sonderausgaben.

[POKEMON PUZZLE LEAGUE ¥ 7 .

Wer wird Puzzle-Meister?
1 Im Prinzip spielt sich Pokémon Puzzle League @hnlich

wie Tetris: Es fallen bunte Steine auf den unteren Bild-
chirmrand zu, die ihr richtig anordnen miisst, damit sie
ich auflésen und wieder Platz auf dem Spielfeld frei
wird. Allerdings laufen euch im Spiel zahlreiche Stars
aus den Pokémon-Spielen {iber den Weg; sogar aus den

| Editionen Gold/Silber! Wenn ihr euch erst einmal mit den

Regeln vertraut machen machtet, startet ihr am besten
erst einmal das Tutorial. Danach sollten sechs verschie-
dene Variationen dafiir sorgen, dass beim Einzelspiel kei-
ne Langeweile aufkommt. Doch in Gesellschaft macht
das Spielen ja bekanntlich am meisten SpaB. Darum
konnt ihr auch noch zwischen drei Zweispielermodi
wahlen und eurem Gegenspieler sogar Steine auf-
driicken, die euch im Weg sind.

BGahre: b ey L S SR Denkspiel

Veroffentlichung: ........ccocoinisnsinnscsnnnssnsnsansenn.NOCh nicht bekannt
Erster Elndrmekt i e G e SR Sehr gut

#ishe

AUF ZACK Eine Art Tetris im Pokémon-Outfit erwar-
tet euch hinter dem Titel Pokémon Puzzle League.

POKEMON PIKACHU 2

Der Nachfolger des
niedlichen Mini-
Spiels kommt!

Der Pokémon Pikachu
Pedometer ist bereits

| seit langerem erhalt-

lich: Er sieht aus
wie ein kleiner gelber
Game Boy und enthalt
ein virtuelles Pikachu.

| Das Spiel misst eure

Bewegungen  und

wandelt sie in Punkte

um, fur die ihr eurem
Pikachu  Geschenke
spendieren kénnt. Darliber
freut sich das gelbe Pokémon
natiirlich riesig und belohnt
euch mit putzigen Animationsszenen. Pokémon Pikachu

2 wird wohl dhnlich funktionieren, allerdings diirft ihr §
euren Schiitzling dann erstmals in Farbe bewundern.
Auch die Animationen sollen noch hiibscher aussehen,
auBerdem erwartet euch ein kleines Bonus-Spiel. Am bes- =
ten ist jedoch, dass Pikachu nicht mehr isoliert in seinem &
Kastchen sitzen muss, sondern tiber die Infrarot-Schnitt- £
stelle an Pokémon Sifber und Gold teilhaben kann.

(o "y SRR TR T - T SRS S 0 o Mini-Spiel
Verdffentlichung: ......ccocoocvniininiinininsesisnsisenss Noch nicht bekannt
Erster Eindruck:

QUIETSCHGELS In der
neuen Version kdnnt
ihr euer tragbares Pi-
kachu in leuchtenden
Farben bewundern.

{HEY YOU, PIKACHU!

| Pikachu lernt sprechen!

Falls ihr schon einmal Giber den Titel Pikachu Genki Dechuu
gestolpert seid — dabei handelt es sich um den japanischen

4 Namen dieses Pikachu-Spiels fiir die Nintendo-64-Konsole.
Ahnlich wie bei Pokémon Pikachu geht es auch bei Hey
i\ You, Pikachu! darum, sich gut um sein personliches Poké-

|| mon zu klimmern und seine Zuneigung zu gewinnen. Das

Besondere dabei ist allerdings ein Stimmerkennungs-
system mit Mikrofon, das der Spielpackung beiliegt. Damit
konnt ihr namlich mit Pikachu sprechen! Pikachu versteht
euch und gibt euch sogar Antwort.

[ R T R e Interaktiver Pikachu
Veroffentlichung: . Noch nicht bekannt
Ers e BT I e Sehr gut

MIT MIKRO Zusam-
men mit dem Spiel
erhalt der Kaufer
auch gine Stimm-
erkennungsanlage.

ZUTRAULICH Was das kleine Elektro-Pokémon euch
wohl Wichtiges zu sagen hat?




Ich bin der
Wachter.

WACHE Im Laufe des Spiels miisst ihr nicht nur Poké-
mon fangen, sondern auch Ratselaufgaben losen.

Ein Automat?® Zur
ﬁq;mahl stehqn:

EINGEDEUTSCHT Endlich ist die Gelbe Edition iiber-
setzt; auch die Pokémon tragen ihre deutschen Namen.

chon wenn ihr das Modul zum ersten Mal in

den Game Boy schiebt, erwartet euch die

erste Uberraschung: ein nagelneues Intro, in
dem Pikachu, der Star des Spiels, munter tiber den Bild-
schirm tobt. Weil das pummelige Elektro-Pokémon ganz
klar im Mittelpunkt der neuen Pokémon-Version steht,
lautet der endgiiltige Name der Gelben Edition jetzt
Pokémon Pikachu Special Edition.

Denn euer gelber Freund findet diesmal nicht
seinen Weg in euren Pokéball-Vorrat, sondern er
wird euch zu Beginn des Spiels von Professor
Eich hochstpersonlich iiberreicht und folgt euch

deutsche Version von

NEUGIERIG Pikachu
ist viel zu zappelig,
um sich in einen
Pokéball stecken zu
lassen. Stattdessen
schnuppert er lie-
ber Frischluft.

ok Bed bk b el Bl e
Bt et e peen Dol bl e

Rot und Blau, nur die Pokémon findet ihr woanders.
e

Pokémon Gelb vorstellen.

ab nun iberallhin iiber den Schirm. Dabei ent-
wickelt sich Pikachus Stimmung, je nachdem,
wie ihr es behandelt, unterschiedlich. Kimmert
ihr euch iiberhaupt nicht um den Kleinen, dann
schmollt er und wird ungenieBbar. Seht ihr hin-
gegen immer wieder mal nach, wie es ihm geht,
dann freut sich Pikachu und schenkt euch ein
strahlendes Lacheln. AuBerdem ist Pikachu stolz,
wenn es regelmaBig fiir euch kaimpfen darf. Hat
euch Pikachu in sein Herz geschlossen, dann habt
ihr sogar die Chance, in Azuria City ein Bisasam
zu erwischen. Wie es um Pikachus Laune steht,
erfahrt ihr, wenn ihr euch ihm zuwendet und A

driickt. Dann erscheint sein Gesicht auf der
Bildflache. Und nicht nur das! Das kleine Poke-
mon ruft sogar ,Pika” oder ,Pikachu” aus dem
Game-Boy-Lautsprecher.

Im Spiel selbst erwarten euch immer wieder kleine und
groBe Uberraschungen. Wer die Arenaleiter in der Roten
oder der Blauen Edition gliicklich geschlagen hat, wird
feststellen miissen, dass die Gegner diesmal ganz ande-
re Favoriten haben. Auch in freier Wildbahn ist kaum
etwas gleich geblieben —die verschiedenen Pokémon-Ar-
ten haben sich neue Unterschliipfe gesucht! Einige kon-
nen sogar ein paar neue Attacken lernen. Dazu kommt,
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FARBENFROH Landschaf‘t und Pokémon strahlen in der
neuen Edition in besonders bunten Farbténen.

PIKACHU

RUCKEUCKH

DOPPELTEAM
AP 1518
DONNERHEL&E

AUFGEPOWERT Pikachu hat im neuen Spiel ein paar
Extra-Attacken wie Doppelteam oder Slam drauf.

dass euch ein paar Bekannte aus der TV-Serie iiber den
Weg laufen werden, allen voran Jessie und James vom
Team Rocket.

Wenn ihr eure Game Boys per Link-Kabel zusam-
menschlieBt, um ein Turnier auszutragen, findet
ihr euch nicht mehr im gewohnten Zweispieler-
modus, sondern im Kollosseum 2. Hier kénnt ihr
eure Pokémon wie in Pokémon Stadium im Pika-
Cup, im Mini-Cup oder im Poké-Cup gegeneinan-
der kampfen lassen. Um den SpielspaB noch zu
steigern, haben die Programmierer auBerdem der
Grafik noch einen neuen Schliff verpasst. So sieht

GUT TRAINIERT Pokémon, die ihr auf niedrigem Level fangt und dann selbst ausbil-
det, sind stérker als solche, die ihr schon auf hohem Level fangt.

HERZALLERLIEBST Um Pikachu gluckllch zu stlmmen.
solltet ihr ihm viel Zuwendung zukommen lassen.

TAUBSI

112
K CE——

35 35

JﬁTATUSwOM

FLIEG, TAUBSI, FLIEG! Im Kampf kommt es darauf an,
im Duell die richtigen Pokémon einzusetzen.

zum Beispiel der Pokédex detaillierter aus und
auch die Kampfanimationen der Pokémon wirken
beeindruckender.

Insgesamt wirkt die Grafik viel bunter als in den vorheri-
gen Versionen. Wer sich noch nicht vom Pokémon-Fieber
hat anstecken lassen, dem kénnen wir die Pokémon Pika-
chu Special Edition warmstens ans Herz legen, doch auch
hart gesottene Pokémon-Fans kommen hier in den Genuss
vieler neuer Extras. Doch Vorsicht: Wer versucht, den
Missingno-Cheat einzusetzen, wird enttauscht werden.
Der wurde namlich aus der Gelben Edition entfernt.
Stefanie Schetter

ZU ZWEIT Mit einem Freund macht die Pokémon-Suche quer durch das Land gleich £
viel mehr SpaB. Und Pikachu ist schon wirklich ein niedlicher Begleiter!

HALLO! Wenn ihr das Modul eingeschoben habt, er- =
wartet euch eine freudlge Begruﬂung

g1




l unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch

ber Neuerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen,
die Game-Boy-Charts und die Veréffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Hier konnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen.
Notiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Cou on oder einer Postkarte und schickt das Ganze

ie GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL HERSTELLER

Pokémon — Blaue Edition ................. Nintendo

Janosch: Das groBe Panama-Spiel (Color) . . .Infogrames
Raviman {Color) s il s e Ubi Soft
Super Mario Bros. Deluxe (Color) ........... Nintendo
Marias Pictoss: . ros oo e Nintendo
Star Wars Racer - Episode 1 (Color) ......... Nintendo

L
2
=
4.
5.
6.
7.
8.
S.
10.

release

Ihr kennt schon alle eure Game-
Boy-Spiele auswendig und war-
tet gespannt auf neues Futter
fiir den kleinen Spielecompu-
ter? Dann seid ihr in dieser
Rubrik genau richtig. In unserer
Release-Liste konnt ihr genau
nachlesen, wann in den nachs-
ten Wochen welches Game-Boy-
Spiel erscheint.

Pokémon — Rote Edition .................. Nintendo
Dragon Quest Monsters (Color) ............... Eidos
Watto Land 3(Colot) Lt e v iila Nintendo

BigneMaja(Color) oo v i o Acclaim |

e s R s HFRSTELLER RELEASE
Harvest Moon 2 ..............Adventure... i

Konami GB CollectionVol. 4 ......Gemischt ...
Legend of the River King......Simulation .

Turok 3: Shadow of Oblivion ......Action..... ..Acclaim Juli
F1 Racing Championship ......Rennspiel .............. Ubi Soft.... August
Micro Machines V3.....Rennspiel ... THQ August
RTL FuBballmanager............FuBball ....... THQ August

Rugrats: Totally Angelica ..........Adventure.............. RO G August
TOCA Touring Car Championship ....Rennspiel .............THQ .............Ende August
X-Men MutantAcademy Action......... Activision ..............August
Animorphs ......................Adventure... Ubi Soft ..........September
Batman... LAction ..., Ubi Soft ... September
DSF Carl Lewis Athletics 2000.. SPOrt.csnirinnens Ui SOfE ..........September
DSF Fussball Manager ......Simulation ............ Ubi Soft ..........September
Hype The Time Quest ........Action-Adventure..Ubi Soft ..........September
Inspector Gadget .............. Action....................Ubi Soft .........September
International Track & Fleld g
Summer Games .........o.o.n. SPOM i iacrniverinns Konami.............September
. 155 2000 .. wSport...coinin Konami...........September
h%grﬁlgnd d? 5 Geheimnis. Adventure.............Ubi Soft .........September
Pﬂ a}’iﬁ%“h bona'iaa.rﬂ‘.r.‘%port wisesirs THQuusinivisninnnnini SEptember

I8

TOMB RAIDER

Die Grabrauberei geht weiter - auf dem Game Boy Color!
f'fe Lara Croft begibt sich auf die Jagd nach dem Night-
i mare Stone — und soll dabei auf dem Mini-Bild-

schirm eine fast so gute Figur machen wie in den
3D-Vorlagen fiir die PlayStation und den PC. Eine 3D-Dar-
stellung ist auf dem Game Boy natiirlich nicht maglich,

doch dank aufwendiger Animationstechnik soll die Heldin
auch auf der Handheld-Konsole sehr geschmeidig laufen,
klettern, kriechen und springen kénnen. Viele verzwickte
Rétsel pflastern Laras Weg und mehr als 50 Zwischense-

quenzen diirften fiir prima Abenteuer-Atmosphare sorgen.
Hersteller: . .
Gengls:..... BV, ... . . ... . 8 .Action-Adventure

erster eindruck

ungeniigend eht so h
geniig g sehr gut DUNKLE GESELLEN Auf ihrer Reise erwarten Lara geféhrli-

che Skelette, Spinnen und vieles mehr.

{ AZURE DREAMS

Odyssee durch den Monster-Turm

vDas Spielprinzip diirfte euch be- -

kanntvorkommen: lhrschliipftindie ~ &'% :-‘-v’ i .

5% Rolle eines Jungen, der sich auf der ’ o k'u“ N “‘““‘“

Suche nach seinem Vater in den sagenumwobenen Mons-
ter-Turm begibt, um die dort lebenden Kreaturen zu be-
zwingen und frisch geschliipfte Exemplare zu folgsamen
Gefahrten auszubilden. Per Link-Kabel konnen zwei Spieler
ihre Monster austauschen. Das Fantasy-Rollenspiel ist nett
aufgemacht und sorgt fiir gute Atmosphére. Die Spannung

leidet allerdings etwas unter den langen Dialogtexten.
Herstller: .. SR B8 . . . .. S0 e < - < < i . 0 . Konami
Genfes ..... = .00 - AN NEEEREORs W Rollenspiel

spielspass 5% ‘ i o R A
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 : EINKAUFSBUMMEL In eurer Stadt kénnt ihr Monster, Aus-
riistung und Heilmittel erstehen.

{ DIE 24 STUNDEN VON LE MANS

SpaBiges Rennspiel in toller Grafik
% » Obwohl das Modul iber ein eingebautes

Rumble Pak verfiigt, ist bei den zehn Wa-

gen von Fahrrealismus nicht viel zu spiiren.

Doch der Rest macht einfach SpaB: Ihr geht im Meister-
schafts-Modus oder im Rennen von Le Mans an den Start
oder legt ein paar Runden im Arcade-Modus ein. Die 21
Strecken in aller Herren Lander sind schon dargestellt. Eu-
re Computergegner verhalten sich intelligent und sorgen
fiir spannendes Rennvergniigen. Schade nur, dass man

nicht zu zweit iiber die Piste brettern kannt
Hersteller: Infogrames
Geni®l ...... .. . R, Rennspiel

spielspass ~ 7~ 0
_10% 30 40‘5’0 60 70 80 90 100 6 %o

AUFGEPASST Fahrt im Rennen rechtzeitig an die Box, um auf-
zutanken und neue Reifen anzulegen.

CROSS COUNTRY RACI

Pack den Schraubenschliissel ein!
%Auf verschiedenen Strecken von Chile bis
o Agypten versucht ihr euch in einer Rallye, ei-
== ¢ ner Meisterschaft, im Zeitrennen oder im
Zweiermatch zu behaupten. Zur Auswahl stehen vier Wa-
gentypen, die sich hinsichtlich Beschleunigung und Bo-
denhaftung unterscheiden. Je nach Strecke und Witte-
rung misst ihr auf die richtige Bereifung und andere
mechanische Details achten, was Fans von Arcade-Ra-
cern etwas langweilen dirfte. Der Sound ist in Ordnung,
die Grafik hingegen wirkt recht unsauberund ruckelig. it oy
Her§iler: .. SUTER RN . .. .. (8 hses. .. .. 0L . J00L . . Konami g T ssesnnnn ns
Gerflll .....00 WM. ... . 00E......... N bl Rennspiel © BT G’ 81721
: F asesnnan SHIFT K

S |E'$pass 1 . : Sarvesnnans i 104 meh

030 40 50 60 70 80 90 100 AUF NUMMER SICHER Vor dem Rennen konnt ihr euer Auto

tunen und in Probefahrten testen.




LOONEY TUNES COLLECTOR -
ATTACKE VOM MARS

Teamwork ist alles
™ AuBerirdische haben es auf die Erde abgesehen! In
| der Rolle von Bugs Bunny macht ihr euch auf, das

== Schlimmste zu verhindern. Dabei trefft ihr im Lau-
fe des Spiels auf 47 Looney Tunes, die ihr in einer Galerie
sammeln konnt. 14 der Charaktere dirft ihr sogar selbst
steuern, nachdem ihr sie fiir euch gewonnen habt. Der
Clou besteht darin, im richtigen Moment eine sinnvolle
Figur einzuwechseln, um die Action-Aufgaben zu bewal-

tigen. Ein kniffliges Spiel, solide umgesetzt.
Hersteller: ... Infogrames
Gertie ..... 000 W .. ... 8 ... ..... el . . . Action

spielspass 0
10%'30 40'.:5,0 60 70 80 90 100 81 /0

HOT WHEELS STUNT DRIVER

HeiBe Kisten im Mini-Format

¢ ‘G In finf verschiedenen Spielzeug-Flitzern,
= %von denen ihr eines durch gute Leistungen
2P erhaltet, diist ihr (iber sechs Rennstrecken
vom Kinderzimmer bis zum Hinterhof. Die Rennen spie-
len sich in ungeheurem Tempo ab, auBerdem miissen Ab-
griinde tbersprungen werden, an denen man manchmal
die Ubersicht verliert. Im Sprung vollfiihrt ihr wilde Dre-
hungen und Kreisel, um eure Gegner zu tberfliigeln. Die
Grafik ist okay, aber abgesehen vom Link-Kabel-Modus
gibt es kaum Optionen und wenig Abwechslung.

HerSlller: .. Joutin Sl . .. .. S0 s - - - - The Learning Company
Gergis .....00 SE . ... 0. . ... L Rennspiel

spielspass 73%

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

PONG

Aufpolierter Geschicklichkeits-Klassiker
&= Der Vater der Videospiele ist zurlick — und zwar
| gleich viermal. Neben der Classic-Fassung in simp-
B/ ler SchwarzweiB-Grafik erwarten euch drei kniffli-
ge neue Varianten. Bei Arctic Pong versetzen beispiels-
weise Pinguine auf der Spielflache den Béllen unerwartet
einen Drall, wahrend bei Jungle Pong verschiedene Ex-
tras eure Konzentration fordern. Die verschiedenen Mo-
di sorgen fiir Laune und kdnnen trotz des einfachen Spiel-
prinzips immer noch fesseln, jedoch vermisst man einen

Zweispielermodus und die Steuerung dirfte flotter sein.
Hergisller: .. G800 S0 L . B .- SR . S Take 2
Gengls ..... 0 0 e .. ... ... ... N Geschicklichkeit

spielspass . 7 8%

| 10 20 30 40 50 60 70 80 90

KONAMI GB COLLECTION VOL. 3
Kunterbunter Oldie-Mix
=1 M Mit diesem Sammelmodul habt ihr unter-
e wegs gleich vier Spiele griffbereit: Zum ei-
' nen hatten wir da Pop'n Twinbee, bei dem
ihr iber bunten Landschaften gegnerische Flotten ab-
schieBt, dann den Rollenspielklassiker Goemon und das
Uralt-Motorradrennspiel Bikers, in dem ihr mit eurer Ma-
schine (iber Rampen, Schluchten und Loopings rattert.
Tiiftler diirfen sich an Guttang Gottong versuchen, einem
Puzzlespiel um eine fahrende Eisenbahn. Eine preiswer-

te Mischung; allerdings ohne Zweispielermodus.
Hergtller: .. GiGR S0R . ... . Qi eaws .. ... 8 0. . B8 . . Konami

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

game boy

FLINK Die griinen Aliens fiihren nichts Gutes im Schilde. Da
miissen Bugs Bunny und Kollegen sich ranhalten.

UBERSCHLAG Wer in der Luft aufwendige Stunts vollfiihrt, §
erntet Turbos als Belohnung.

KICKER In der Variante Soccer Pong zielt ihr mit den Schla- §
gern auf ein gegnerisches'Netz.

RCHTLOS Die Mini-Fahrer legen ganz schon wagemutige
Mandver hin! Einfach ist das allerdings nicht.



Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action- g
Ecke fliegen die J
Fetzen. Die :
besten Fighter
setzen sic : ’
durch. Wer es | }7 4

ruhig angehen

lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit ver-
treiben. Echte Plattformfans kénnen dabei ihre
Hiipfkiinste unter Beweis stellen.

most wanted

ZUM FRESSEN GERN Dieser Raptor freut sich sicher
schon auf seinen PlayStation-Auftritt!

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Star Trek Voyager ......... PG e 2. Quartal 2000
Banjo-Tooie ............. Nedrtnre sl 2000
Alien Resurrection ........ PSR 21. September 2000
Street Fighter Alpha 3 .. ... o] SR e e Juli 2000

eure hits

MEUTE Die Dino-Arten zeigen
spezielle Verhaltensweisen.

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die Games-and-More-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
Games and More.

1 [Syphonklltar- 2 =scnn2omas Ters caies it midny PS
- Dark Project 2:The MetalAge ..............c.us. PC
2 DonkeyKong baivns fal sl e N64
8 Tomb RaiderIV:3 =i o0l o aiean i ol DC/PCIPS
- aMediBLY e v e e PS

Star Wars Jedi Power Battles .................... RS
4 [ResidentEvil 3:Nemesis ... v iinisi. i ivdiosn PS
- SobbCalibur: - oar e o i S gl s e S et DC
- :Army Men: Sarge’s Heraes . . . . cloaalo S il N64
7 SuperSmashiBros: . i s s s e e N64

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlig ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den gréBten Fun und die meiste
Action bieten.

B PLOM sThy

-l ) -
BANIOKAZOONE . oo it g Rare -\l
| direkiianio
SHADOWMAN i et Acclaim
JERAYMANZ - i e Ubi Soft > >
RS S i ) as Abenteuer geht weiter! Nachdem Regina
S R e ! und ihre Spezialeinheit im ersten Teil von Di-

¥ no Crisis den folgenschweren Experimenten
von Dr. Kirk ein Ende gemacht haben, scheint zuerst alles

............. Interplay
_____________________ Eidos im Lot. Doch die Agentin macht eine verhangnisvolle Ent-
________________ Slarra deckung: Offenbar hat sich das Militar Dr. Kirks Techno-
_______________________ Psygnosis logie beméchtigt und filhrt dessen Arbeit weiter. Plotzlich
GT Interactive geschieht Unglaubliches: Die ganze Stadt, in der die ge-
heimen Forschungen stattfinden, verschwindet. An ihrer
METAL GEARSOLID ................ Konami Stelle wuchert nur noch Dschungel — und drei Mal diirft ihr
PIRG4Sl i T el Capcom raten, was sich darin verbirgt ...
RESIDENT EVIL 3: NEMESIS .......... Capcom
COLONY WARS: REDSUN .......... Psygnosis Wie bereits in Dino Crisis schliipft ihr in die Rolle
SYPHONHILTER'Z oo Sr il v wlns SCEE der Waffenspezialistin Regina, allerdings werdet

ihr spater im Spiel auch ‘ihren Kollegen Dylan
steuern diirfen. Gemeinsam mit eurem Team reist
ihr in der Zeit zuriick, um den Hintergrund der
beangstigenden Ereignisse zu erforschen. Aus-
geriistet mit speziellen Waffen wagt ihr euch in

WASSER, LAND UND LUFT Auch in feuchten Gefilden
seid ihr nicht vor hungrigen Riesen sicher.

BEWEGLICHES ZIELEinen fliegenden Dino vom Himmel
zu holen, ist gar nicht so leicht!

GIGANT Im Kampf gegen den riesigen Tyrannosaurus
Rex ist jedes Stiick Munition kostbar.

11 M A e e e et o Dino Crisis 2

System: 5 Loh Do e PlayStation
Hersteller:y: sio i amat o il e es Capcom
@Genressss s el a s i Action-Adventure
Vertifentiichung: o h ey deeier e i 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

B =
die Friihgeschichte der Erde zuriick, wo die Rie-
senechsen noch frei durch den Urwald streunen.
Hier findet ihr keine Gebaude, in denen ihr euch
verkriechen konnt, keine Zaune und keine tech-
nischen Hilfsmittel, sondern miisst euch durch die
Wildnis bewegen, wo nur eure Wahrnehmungs-
gabe und euer Reaktionsvermogen zdhlen.

Die zehn verschiedenen Saurier-Arten, mit denen ihr es
in Dino Crisis 2 zu tun bekommt, sollen noch intelligen-
ter sein als im ersten Teil und sich je nach Rasse unter-
schiedlich verhalten. Dafiir diirfen die Spezial-Agenten
diesmal gleich zwei Waffen gleichzeitig bedienen und
erhalten fur erlegte Dinosaurier Punkte, die sich in
Waffen, Munition und Heilmittel umwandeln lassen.
Dem ersten Eindruck zufolge hat Dino Crisis 2 wirklich
das Zeug, um den Vorganger an nervenaufreibender
Action noch zu tibertrumpfen!

Stefanie Schetter



»Fiir Flugbegeisterte diirfte Flying Heroes etwa das 7
darstellen, was Unreal Tournament fiir das Boden- a iiﬂg;
personal ist..« (Andreas Sauerland )

»Die grafisch schone Mischung aus Luftkampf und Ego-

Shooter kann iiberzeugen und dank Karrieremodus @4”5;
dauerhaft motivierens 81% - ( Peter Pagel ) mﬂm.ﬂf

»Flying Heroes isl ein rasantes Actionspiel, das durch seine
abwechslungsreichen Flugmaschinen und Landschaften P
viel Spa macht. Die Grafik und die Effekte kénnen locker Ny g
mit den Top-Titeln des Genres mithalten.«

(Sven 'gryphon’ Mayer )

Flying Heroes - der ausgezeichnete Egoshooter fiir PC.

»Die zahlreichen Spielmodi, die knackige KI, und die W
beeindruckende Grafik machen aus Flying Heroes ein GAMESPOT
abgehobenes Spielvergniigen.« \3&' P
8.2 von 10 Punkten ( 8.4 Multiplayer ) - ( Mustafa Dees )

»Je mehr Zeit ich mit Flying Heroes verbrachte,
desto mehr SpaB machte es« (Harald Frankel )

Grofe Flying Heroes

Volunoshall TN ) www.talggZ/me:sterschaft.de|




CONKER'S BAD FUR DAY
~ Abgedrehtes Action-Adventure mit Biss
Das giftige Eichhornchen Conker macht sich
ﬁ bereit zu einem erneuten Angriff auf eure Lach-
muskeln! Allerdings ist der Humor des Games
nicht fir empfindliche Naturen geeignet. Der Titel

strotzt nur so vor fiesen Bemerkungen, makabren An- =
spielungen und derben Witzen. So ziehen die Pro- |
grammierer zum Beispiel den Kriegsfilm Der Soldat *

James Ryandurch den Kakao oder lassen den frechen

Nager mit Gevatter Tod in eigener Person plaudern.
Auch bei den splatterigen Kdmpfen gegen die aus-

gefallenen Endgegner geht es ganz schon zur Sache.
Unter anderem trifft das Eichhérnchen auf verhal-
tensgestorte Steinzeitmenschen, furzende Drachen
und qualmende Teufel. Was die Inszenierung angeht,
so dirfte es Conker’s Bad Fur Day problemlos mit
Banjo-Tooie aufnehmen konnen. Allerdings haben
die Programmierer Con-
ker noch ein besonderes
Extra gegénnt: Der pelzi-
ge Held soll namlich eine
lebendige Mimik bekom-
men, an der sich Ge-
S flihlswallungen wie Gier,
TEUFLISCH Dieser "rP b’a"d“ Abscheu oder Aufregung

sich um eine Raucherlunge wuhl
keine Sorgen mehr zu machen .. ablesen lassen.

ek s v T O e e Conker's Bad Fur Day
SYSIOME o i s T s e s ek e A e e Nintendo 64
T e P b e et U Nintendo
o e T A .. .[Action-Adventure

VerOenthiding: .. 7. oan e ra s Nicht bekannt

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
e s e
HALO

Grafikfeuerwerk im Weltraum
5] In einer fernen Galaxis gibt es eine ringformige
Welt aus Stahl, auf der sich ein eigenes Oko-
system entwickelt hat. Als zwei Rassen, die Menschen
und ein auBerirdisches Volk mit dem Namen Covenant,
diesen Ort gleichzeitig entdecken, bricht ein Krieg los.
In der Rolle eines menschlichen Untergrundkampfers
nehmt ihr mit euren Kameraden den Kampf gegen
die Aliens auf. Wahrend sich die AuBerirdischen

hauptsachlich mit Flugzeugen und Raumschiffen be- -

wegen, greift ihr in der Regel auf Landfahrzeuge wie
Gelandewagen und Panzer zuriick, die sich beein-
druckend realistisch lenken lassen. Auf eurem Feldzug
sind euch die Fahigkeiten eurer Mitstreiter eine groBe
Hilfe. So solltet ihr beispielsweise Spahauftrage an
das Teammitglied mit dem besten Orientierungssinn
abgeben, wahrend ihr den Auto-Spezialisten ans Lenk-

i rad eures Jeeps hockt.
Die Steuerung wird wahr-
scheinlich in  Riicken-
Perspektive.angelegt sein,
ein Ego-Modus ist im Ge-
sprach. Die Grafik besticht
u schon jetzt durch grandio-

HOLPRIG Alle vier Rider des se Eﬁekte und Sehr hohe
Jeeps kénnen einzeln beschadigt

oder zerstort werden. Detailfiille.
11 A e S S e B e Halo
LTI 1 Al S e s e F e e e e PC
Hersteller: =i i s v st cht s e o e SR e Take 2
(o Ty TR € SR el R s S s e b s T Action
Verffenthchung: vy i s dbvian e oo Februar 2001
-
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

BANJO-T!

BISSIG Unterwegs erwarten euch neun Endgegner
von teils gigantischer KérpergraBe.

. VERWANDLUNG Banjo hat sich in einen Dino verwan- £

delt. Die gelben Shorts hat er immer noch an.

ie ersehnte Fortsetzung von Banjo-Kazooie
D verspricht SpielspaB pur! Diesmal konnt ihr

drei Figuren getrennt voneinander kom-
mandieren: Den Baren Banjo, die freche Mowe Tooie und
Mumbo-Jumbo, den Schamanen. Die Hexe Gruntilda sorgt
wieder einmal fiir Arger, und so begeben sich die beiden
Titel-Figuren auf eine Reise durch acht fantastische Wel-
ten und bestreiten sage und schreibe 150 Levels, wo euch
Tiefsee-Tauchgange, Lava-Wanderungen und vieles mehr
erwarten. In den vielen Passagen wuseln 125 Figuren he-
rum, von denen euch einige nicht unbehelligt weiterzie-
hen lassen wollen. So begegnen euch unter anderem neun
Ehrfurcht gebietende Boss-Gegner, von denen einige so
groB sind, dass ihr nur Teile von ihnen auf dem Bildschirm
sehen konnt.

Unterwegs sammelt ihr Puzzlestiicke, Zauber-
gegenstinde und vieles mehr. Um alle Puzzle-
Aufgaben zu l6sen, miissen Banjo und Tooie des
Ofteren getrennt losziehen. Tooie kann im Flug
Passagen erreichen, die dem Baren unzuganglich
sind, wahrend Banjo ohne Tooies Gewicht auf
seinem Riicken iiber mehr Schlagkraft verfiigt.
Hin und wieder henétigen die beiden auch die
Hilfe Mumbo-Jumbos. An Magie-Plattformen
kann der Schamane Zauber wirken, zum Beispiel,
um einen atzenden Sauresee in harmloses Was-
ser zu verwandeln.

Banjo darf im Laufe des Spiels verschiedene Formen an-
nehmen und unter anderem als T-Rex oder als Mini-U-Boot
auftreten. Zusatzlich zu diesen Features diirfte ein Arsenal
von 40 Spezialfahigkeiten, zehn Mini-Spiele und verschie-
dene Mehrspielermodi fiir bis zu vier Teilnehmer geniigen,
um jeden Action-Adventure-Freund auf Wolke Sieben zu
befordern. Dass auch fiirs Auge einiges geboten wird,
kénnt ihr unseren brandheiBen Screenshots entnehmen.
Stefanie Schetter

BLECHWURM Dieses Vieh ist ein

/er stellen euch Nmtendos neten Geme

ABGEHOBEN lhr konnt die Mowe Tooie auch getrennt
von Banjo durch die Liifte schweben lassen.

COOLE TYPEN In dieser Gegend scheinen lebendige
Schneebille zu wohnen! Ob die freundlich sind?

ganz schon harter Brocken!

MUMBO-JUMBO

Der Schamane
verlasst diesmal
seine Hutte und
unterstiitzt die
beiden Helden
tatkraftig.

Tt e s R R e Banjo-Tooie

3 L B St G A IR RO L0 LD D P Nintendo 64 |
Hersteller s, s e e s Nintendo
() T o i e e e Action-Adventure |
VerofTentllchUNG: bl ot e s ot o ks 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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Erlebe eine abenteuerliche Reise mit Pikachu an deiner Seite. Denn gemeinsam seid ihr
ein starkes Team - genau wie in der TV-Serie. In der Special Pikachu Edition ist eine neue
Strategie gefragt. Es erwarten dich groBe Herausforderungen und ein voéllig neuer
Wettkampf-Modus. Aber mit Pikachus Hilfe kannst du immer rechnen. Wenn du dich

besonders gut um ihn kiimmerst, wirst du mit einer tollen Uberraschung belohnt.

Die Gelbe Edition: Gemeinsam schnappt ihr sie allel  (Niniendo)




STAR WARS EPISODE I:
BATTLE FOR NABOO

LucasArts setzen euch den Pllotenhelm auf

; Nach Star Wars: Rouge Squadronund Star Wars
¢ l'l )Episode I: Racer brint LucasArts mit Battle for

# Naboo den voraussichtlich letzten N64-Titel
zum neuen Kino-Film auf den Markt. Story und Levels

sind an die Handlung von Star Wars Episode I: The Phan-

tom Menace angelehnt und filhren euch sowohl
auf die Oberflache des Planeten Naboo als auch in die
Tiefen des Weltalls. In der Rolle des jungen Naboo-Kamp-
fers Gavyn Sykes setzt ihr euch ans Steuer von Panzern,
Starfightern oder Schlachtschiffen, um gegen die fiese
Handelsfoderation vorzugehen, die eure Welt bedroht.
Selbstverstandlich sollen sich die einzelnen-Flug- und
Fahrzeuge unterschiedlich steuern lassen. Die Kampfe
werden unter anderem in verschneiten Gebirgsregionen
und einer futuristischen Metropole stattfinden. Unter-

W] wegs gelangen auBerdem
geheime Waffensysteme
und Power-Ups in eure
Hénde, was fiir Spannung
und Abwechslung sorgen
diirfte.  Als  akustisches
Bonbon plant man, einigen

FLEXIBEL Ihr bestreitet eure Fj R F
Missionen sowohl im All als auch Figuren eine  Sprachaus
gabe zu verpassen.

auf der Planetenoberfliche.

1] F Star Wars Episode I: Battle for Naboo
o R B O S R b Nintendo 64 §
Hersteller: . ... au iyl tls Nintendo/LucasArts
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THE WORLD IS NOT ENOUGH
James Bond bekommt einfach nicht genug.

#4 Das Videospiel zum 19. Kino-Auftritt des be-
5 kanntesten britischen Geheimagenten aller Zei-
Oten scheint gut zu gedeihen. Eine neue Grafik-
engine zaubert detaillierte Renderumgebungen und
eindrucksvolle Lichteffekte auf den Bildschirm, die zu-

mindest in technischer Hinsicht Hoffnung auf ein Action- §

Highlight machen. Doch auch spielerisch wird einiges
geboten. Die Handlung soll sich ziemlich eng an der
Filmvorlage orientieren, ohne dass ihr'in eurer Hand-
lungsfreiheit allzu eingeschrankt seid. So sollen sich zum
Beispiel eure Entscheidungen auf den weiteren Verlauf
des Spiels auswirken. Als Schauplatze sind unter ande-
rem Istanbul, ein U-Boot in Baku und ein Schneegebiet
im Kaukasus geplant. Zudem erwarten euch die be-
kannten Bond-Autos, Qs Spezialausriistung und mehr
als 20 verschiedene Waffen. Setzt ihr diese jedoch zu
gedankenlos ein, 5o macht
euch die hohe KI eurer
computergesteuerten Zeit-
genossen einen  Strich
durch die Rechnung. Eure
Gegner schlagen beispiels-
weise Alarm, wenn sie im

BEI NACHT UND NEBEL Was (i inen tot A
geht in diesem nachtlichen Flur Giber einenitoten Kolle
gen stolpern.

Hafenviertel vor sich?

" haben die Grafiker schon ganze Arbeit geleistet.

BB i e S e R LS The World Is Not Enough
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CHAOTISCH Zum Gliick sind die lustigen Chaos-Wesen
nicht der Schere zum Opfer gefallen!

ENDLOSE WEITEN Bei den ersten Hintergrundbildern

AUF DER FLUCHT vor einem Monster-Truck spurtet
Sonic durch die Innenstadt von San Francisco.

B it seinem ersten Abenteuer eroberte der
= coole Igel Sonic die Herzen der Sega-
- B Fans. Auf der E3-Messe in Los Angeles
ruckte das Sonic-Team jetzt mit einer tollen Neuigkeit
heraus: Die Mannschaft arbeitet bereits an einem Nach-
folger des Klassikers, der voraussichtlich um Weihnachten
2000 in Japan erscheinen soll.

Das Team hatte bereits Bilder dabei und prasen-
tierte den Besuchern auch schon eine erste Demo,
in der Sonic von einem Laster durch die StraBen
von San Francisco gejagt wird. Dabei konnte vor
allem die neue 3D-Technik beeindrucken.

Ob sich die hohen Grafik-Standards durch das gesamte
Spiel ziehen werden, bleibt noch abzuwarten. Unklarheit

WIEDER DA! Bisder

blaue igel in Deutschland
. ankommt wird es wohl
_ein Weilchen dauern.

SUPER GRAFIK Somc Adventure 2 nutzt die 3D-Technik
des Dreamcast offenbar konsequent aus.

......................... Sonic Advénture 2

Titel:

SYStem:Y ot s DR At R T Dreamcast
Herstellers: = Biqs it mhais it Sonic Team/Sega
Genrels i s S S e Action-Adventure |
Veréffentlichung: . ................. 4. Quartal 2000 |
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

| [ 1|

herrscht auch bezlglich der Story. Bisher verrieten die
Entwickler nur, dass die Geschichte an die Ereignisse
des ersten Spieles ankniipfen soll und dass einige
der altbekannten Figuren durch neue Charaktere ersetzt
werden sollen.

Einer ist jedoch auf jeden Fall auch diesmal mit
von der Partie: Doktor Robotnik. Im Vergleich zum
ersten Teil werdet ihr mehr plastische Welten
erforschen diirfen, und die Spieltiefe soll noch
einmal gesteigert werden.

Was genau sich am Gameplay andern soll, dazu gibt

es noch keine Anhaltspunkte. Wir dirfen also erst einmal

Nagel kauend auf weitere Informationen warten.
Stefanie Schetter
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| ALLEIN? Durch die festen, stindig wechselnden Kameraperspektiven entstehen
immer wieder Schock-Momente, wenn man sich in unbekannte Raume wagt.

| LETZTE HOFFNUNG
Aya Brea soll mit den
Mutanten aufraumen.

. ‘“‘ - - m

GEISTERSTADT Was mag sich hinter den alten Tiiren und Mauern dieser Baracken verbergen? Die Heldin traut

dem vermeintlichen Frieden jedenfalls nicht so recht und hilt die Augen offen.

or drei Jahren machten die grausigen Mito-
chondrien zum ersten Mal New York unsicher,
allerdings nur auf japanischen Bildschirmen.
Das mit Rollenspiel-Elementen gewiirzte Action-Adventu-
re hinterlieB zwiespaltige Gefiihle. Die Story war span-
nend, doch viele Spieler storten sich an der streng linea-
ren Handlung und den zufalligen Monster-Begegnungen.

Der Nachfolger des Horror-Adventures hingegen
erinnert starker an die Resident Evil-Serie, die mit
einer ahnlichen Story ein groBes Publikum be-
geistern konnte. In der Rolle der FBI-Agentin Aya
Brea miisst ihr euch mit den scheuBlichen Krea-
turen anlegen, die in einem Wolkenkratzer in Los
Angeles fiir Angst und Schrecken sorgen.

Die Polygon-Heldin bewegt sich durch Renderhintergriin-
de voller animierter Details. Geschickte Kameraschwenks

verstarken die Gansehautatmosphare bei der Jagd nach
den Mutanten. Wenn es zur Konfrontation mit einem
Monster kommt, wird diesmal nicht in eine spezielle
Kampfansicht umgeschaltet, sondern ihr tragt die
Gefechte in Echtzeit aus, so dass der Spielfluss nicht
unterbrochen wird.

AuBerdem tauchen Angreifer nicht mehr nach
dem Zufallsprinzip auf und ihr habt die Mog-
lichkeit, die Spielumgebung in eure Aktionen
einzubeziehen, zum Beispiel, um euch vor euren
Angreifern zu verstecken. In einem Punkt er-
innert Parasite Eve 2 jedoch immer noch an ein
Rollenspiel. Aya besitzt namlich iibersinnliche
Krafte und kann mit der Zeit bestimmte «magi-
sche” Fahigkeiten erlernen, die ihr im Kampf
gegen die Monsterbrut gute Dienste leisten.
Stefanie Schetter

GRILLFEST Mit dem Flammenwerfer haltet ihr euch die
gefahrlichen Biester wirkungsvoll vom Leib.

Parasite Eve 2
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CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC

Kreuzzug ins Action-Adventure-Genre

i ""JJeder der sich fiir PC-Rollenspiele interessiert,
@ ist schon mindestens einmal Uber den Titel
Might & Magic gestolpert. Die Reihe gehort zu den
bekanntesten Serien des Genres. Doch da Echtzeit-
Action immer mehr gefragt ist, startete man beim letz-
ten Might & Magic-Titel einen Ausflug in die Action-
Adventure-Ecke. Ihr begleitet also den Muskelprotz
Drake in der Third-Person-Perspektive durch Felder,
Walder und Burgen, die grafisch leider ziemlich arm-
selig ausgestattet sind, und priigelt in Realzeit auf eu-
re Widersacher ein. Darunter finden sich Gespenster,
Skelette und die restliche Auswahl an Standard-Fanta-
sy-Gegnern. Natiirlich diirft ihr auch den einen oder
anderen Zauberspruch um euch schmeiBen und hin
und wieder eine frische Waffe aufgreifen. Die Ab-
schnitte der fiinf Welten
sind ziemlich 6de aufge-
baut und auch die Ratsel
erreichen nicht gerade
den Gipfel der Originali-
tat. Wer ein spannendes
: Action-Adventure sucht,
schlecht jst hej Lara und Kollegen

besser aufgehoben.
)| (-1 RN A o i R P e Crusaders of Might & Magic

MITTELMASS Richti
ist das Spiel nicht — aber es gibt
viel bessere Action-Adventures!

SYStBIY: L e Sl PC (erhaltlich fiir Pla fyStamm)
) 0 | eI B R S e e L e nfogrames
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R e D e T T S e Ca. DM 80,-
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TACHYON: THE FRINGE

Weltraum-Action fiir Wing-Commander-Fans
i *JNach den ersten Missionen wird der Auftragspilot
. Jake Logan in einen ungliicklichen Zwischenfall
verwmkelt und in einen entlegenen Winkel der Galaxis
mit dem Namen The Fringe verbannt. Dort herrscht
Krieg zwischen den Bora-Siedlern und dem GalSpan-
Konzern, der auf die Ressourcen im Gebiet der Bora aus
ist. Zuerst Ubernehmt ihr verschiedene Auftrage, um an
Kohle fiir neue Schiffe und Ausriistung zu kommen, doch
schlieBlich miisst ihr euch fiir eine Partei und damit
eine von zwei Kampagnen entscheiden. In jedem Hand-
lungsstrang erwarten euch ganz unterschiedliche Schif-
fe und Schlusssequenzen. AuBerdem werdet ihr immer
wieder in andere kleinere Intrigen und Auseinander-
setzungen verwickelt. Dabei habt ihr groBe Handlungs-
freiheit und konnt euch in meisten Fallen entscheiden,
welche Auftrage ihr an-
nehmen mdchtet und
welche nicht. Die einzel-
nen Missionen, Schiffe
und Raumstationen bie-
ten massig Abwechslung,
Sprachausgabe und Or-

SCHNELLE EINGREIFEN Ein me- chestersoundtrack sind
dizinisches Transportschiff rast

auf ein Asteroidenfeld zu. von sehr guter Qualitat.

L1 s T o e R R i S s Tachyon: The ange
V1 MR e SR A e e R P RRRES S
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COLD BLOC

Cooler-Agenten-Thriller mit

klassischen Adventure-Elementen

RATSELHAFT Was stellen wir mit dem Artikelbeschleu-
niger und der Fensterscheibe an?

RUHIG BLUT Um eure
Mission erfolgreich zu

bestehen, miisst ihr einen

kiihlen Kopf bewahren.

AUF LEISEN SOHLEN Lautloses Vorgehen ist an vielen
Stellen effektiver als Waffengewalt.

ohn Cord sitzt ganz schon in der Tinte. Der bri-
J tische Spion hat sich von seinen russischen

Gegenspielern schnappen lassen und wird nun
mit brutalen Verhérmethoden drangsaliert. Doch bis ihr
Cord endlich aus den Héanden seiner Peiniger befreien
konnt, durchlebt ihr erst einmal in einem Riickblick die Er-
eignisse, die zu Cords Festnahme gefiihrt haben. Der Agent
sollte eine Minenstation in der UdSSR untersuchen, in der
der US-Agent Kiefer verschwunden war. Ihr begleitet also
John Cord auf seiner Mission durch die diistere Station, wo
ihr euch an Wachtposten, Selbstschussanlagen, Robotern
und Kameras vorbeischmuggeln miisst.

Auch mit einem Schlag ins Genick lasst sich ein
menschlicher Gegner lautlos auBer Gefecht set-
zen, auf eure Feuerwaffen hingegen solltet ihr
nur im auBersten Notfall zuriickgreifen, da ihr
durch Schiisse so ziemlich jeden Wachter in eurer
naheren Umgebung anlockt. Doch nicht jeder In-

UBERZEUGT Damit der Arbeiter das benétigte Ersatz-
kabel rausriickt, braucht es einschldgige Argumente.

_Spietspass; ; 83%

Cold Blood

1 Hersteller: . .......... Revolution Software 1
i Verdffentlichung: .............. Erhiltlich ;-
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Detaillierte Hintergriinde,
spannende Story, tolle
Atmosphére, guter Sound

Starre Kameraeinstellun-
gen, nervige Slowdowns
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sasse der Station hat es auf euch abgesehen. Zi-
vilisten, die sich dort aufhalten, konnt und solltet
ihr sogar Locher in den Bauch fragen, um an wich-
tige Informationen und Gegenstidnde zu kommen
- allerdings lassen sich einige Leute nur durch
handfeste Drohungen zur Kooperation hewegen.

Revolutions Agenten-Story ist sowohl spannend als auch
stimmungsvoll inszeniert. Die Hintergriinde flieBen gera-
dezu lber vor Details, doch leider folgt die ,Kamera” dem
Helden nicht durch seine Umgebung, sonder bleibt an je-
dem Schauplatz stocksteif in ihrer Position. Hartgesotte-
nen Action-Fans mag das Ergebnis etwas zu statisch wir-
ken. Dazu kommt, dass die Grafik gerade in kritischen
Situationen, wenn eigentlich flottes Handeln angesagt ist,
oft ins Ruckeln gerdt. Ein Lob verdient allerdings die
Sounduntermalung. Sowohl die atmospharische Musik als
auch die Sprachausgabe sind sehr gut gelungen.
Stefanie Schetter
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TAZ EXPRESS
Ein VielfraB auf Reisen
s Der Faulpelz Taz hat einen Job als Kisten-Lieferant
ﬁ)angenommen. Doch alle Kisten an ihr Ziel zu brin-
‘7 gen, ist gar nicht so leicht! Uberall lauern Gegner,
die ihm seine kostbare Ware abluchsen wollen. Doch
wenn der Held einen zu groBen Teil seiner Ware verliert,
ist er seine Stelle los. In iber 30 Missionen arbeitet sich
Taz durch fiinf Welten, darunter eine Stadt, eine Busch-
landschaft und sogar der Mars. Da Taz standig Hunger
hat, solltet ihr ihn mit allem fiittern, was so in der
Gegend herumliegt. Hat Taz geniigend Energie ge-
tankt, kann er sich in einen Wirbelwind verwandeln

und damit Hiigel, Mauern und auch Widersacher nie-

derwalzen. Wenn ihr einen- Spielabschnitt gliicklich
tberstanden habt, konnt ihr euren Spielstand auf der
Batterie des Moduls speichern. Grafisch ist das Spiel
|y w1 ziemlich durchschnittlich
; g' in Szene gesetzt. Die
Landschaften sehen recht
kahl aus und die Kamera
fahrt oft etwas zu nah an
die Figur heran. Dafiir
sind die urigen Laute,

HAM! Die Gerausche, die Taz dije Taz ausstoBt, einfach
beim Fressen ausstoBt, sind

wirklich zum Kugeln! zum Brillen.
Titel: .. R S W GO T T R o Taz Express
SYSTOIME Lo v o h e s e s e e e Nintendo 64
Hersteller: .. ....oovvuivaivninni SV W AT Infogrames
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GTA 2

Vom kleinen Ganoven zum schweren Gangster
: Ihr beginnt das Spiel als kleiner Fisch im Netz

"D ‘ﬁ des Verbrechens. Um euch zum erfolgrei-
chen Verbrecher zu mausern, klaut ihr Autos

und Geld, erledigt Botengange und veriibt Bombenan-
schlage. Das Ganze ware nur halb so kompliziert, wenn es
da nicht mehrere rivalisierende Gangs in der Stadt gabe.
Erledigt ihr einen Auftrag fir eine Seite, macht ihr euch

bei deren Gegenspielern unbeliebt und habt neben den |

Gesetzeshiitern auch noch beleidigte Bandenbosse am
Hals. Im Gegensatz zum ersten Grand Theft Auto-Teil riickt
tbrigens diesmal nicht nur die Polizei an, wenn ihr eurem
.Beruf” zu auffallig nachgeht; wenn's dumm kommt,
misst ihr euch auch noch mit dem Militar oder dem
FBI herumschlagen. Die Grafik des Spiels mag auf den er-
sten Blick enttauschend wirken, da sie die technischen
Maglichkeiten des Dream-
cast nicht annahernd aus-
schopft. Doch die Aufma-
chung hat ihren ganz
eigenen Reiz, die Musik
sorgt fiir Stimmung und das
Gameplay st einfach spaBig.

CHAOTISCH
und Feuerwehr nahern sich dem
StraBen-Schlachtfeld.

fiirs Spielen im Internet gibt!

Tk T T P T oo AL ety GTA 2
SVSTEMY i s AR i T Dreamcast (erhaltlich fiir PC)
Herstalee i e A L S L R e Take 2
R Ly e T N v e o ... .Action
e | et St Sl i o . .ca. DM 99,-
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10?0 30 4080 60 70 80 90 100 89 /0

WAS DAS ZEUG HALT Mit der Lore oder dem Kanu

Rettungswagen Schade, dass es keine Option

bestreitet ihr lustige Wettfahrten.

MEERESUNGETUM Mit diesem Wal |st mcht zu spaBen!
Der Riese setzt Kirby ganz schon zu.

ES-Besitzer werden sich an den rosa Knud-
delhelden erinnern, den ihr jetzt iiber das
Nintendo 64 scheuchen diirft. Wie in der Vor-

lage steuert ihr Kirby nicht mit dem Analog-Stick, sondern
mit dem guten alten Steuerkreuz. Auch Grafik und Sound
sind dem Klassiker recht ahnlich, abgesehen davon, dass
Kirby jetzt einen Polygon-Korper besitzt. Doch auch wenn
das Spiel nicht mit hochmodernem Grafik-Schnickschnack
glanzt, macht es eine Menge SpaB, den kleinen VielfraB
durch die acht Spielwelten zu begleiten. Hindernisse, egal
ob lebendig oder nicht, verschluckt der Held ohne groBe
Umschweife.

v

Spuckt er sie danach wieder aus, so kann er sie als
Wurfgeschosse oder andere Hilfsmittel verwen-
den. Verdaut er sie hingegen, dann gehen die Ei-
genschaften seiner ,Nahrung” auf ihn iiber. Hat
Kirby also einen Stein verspeist, verwandelt er
sich selbst in ein Stein-Wesen. Mampft Kirby einen
zweiten Stein, verstarkt sich die Wirkung. Doch es
ist auch maglich, zwei Verwandlungen zu koppeln.
So macht heispielsweise eine Mahlzeit aus Stein
und Feuer einen Vulkan aus demrosaroten Helden.

Allerdings bewirken nicht alle Kombinationen etwas derart
Sinnvolles. Ausprobieren ist angesagt. Die niedliche Auf-
machung und der relativ leichte Schwierigkeitsgrad machen
Kirby 64speziell fiir jlingere Spieler zu einem Kauftipp. Doch
auch erfahrenere Jump&Run-Freunde werden an den um-
fangreichen Levels lange SpaB haben. Und zwar nicht nur
alleine — an manchen der Mini-Spiele kdnnen namlich bis
zu vier Spieler teilnehmen. Bleibt bloB noch abzuwarten,
wann die deutsche Version bei uns erscheint!

Stefanie Schetter

In Japan darf der niedliche rosa
ndlungskunstler endlichiti ber

HARTER JUNGE Zwei Stein-Power-Ups verwandeln
Kirby in ein massives Felsmonster.

Jakers. lGrafik: 71* 1
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VERSTANDLICH Die niedlichen Zwischenszenen
versteht ihr auch ohne Japamsch -Kenntnisse!

JUBEL Der rosa

Strahlemann hat
endlich sein eige-
nes N64-Game!

Kirby 64

Hersteller . oo dila s e Nintendo N
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- Solide Jump&Run-Aufga- |
ben, putzige Aufmachung, = |
sehr umfangreich “

| Ziemlich leicht, technisch l ‘
nicht sehr aufwendig ;




RETTER IN DER NOT Ecco muss ein Wal-Kind befreien.
Das ,Kleine” steckt in einem Felsspalt fest.

TRAUMHAFT
Eccos Unter-
wasserwelt
ist einfach
zum Abtau-
chen schon!

achdem der tapfere Delfin bereits auf meh-
reren Systemen Karriere machte, taucht er
jetzt auch auf der Sega-Konsole auf und

darf hier seine ersten 3D-Abenteuer bestehen. Unter
Wasser verbergen sich massig Gefahren, Hindernisse und
Ratselaufgaben, mit denen ihr auf Delfin-Weise fertig wer-
den miisst. Mit anderen Walen und Delfinen kann sich
Ecco richtig unterhalten, wahrend er zur Kommunikation
mit anderen Meeresbewohnern Melodien pfeifen muss.
Unter der glitzernden Wasseroberflache erwarten euch
riesige Areale, in denen ihr euch nur mit Hilfe von Eccos
Echolot zurechtfinden kénnt.

Per Ultraschall tastet der Held seine Umgebung
ab und liefert euch so eine Karte zur Orien-
tierung. Trotzdem braucht es viel Geduld und
Denkarbeit, den Durchgang zum néachsten Spiel-
abschnitt zu finden. Stromungen machen euch an
manchen Stellen eine Umkehr unmaoglich, konnen
euch aber auch bei der Fortbewegung helfen.
An spateren Stellen im Spiel muss Ecco auBerdem
darauf achten, dass er geniigend Luft fiir be-
stimmte Tauchaufgaben vorratig hat.

Die Unterwasserwelt des Games ist einfach hinreiend
animiert und ausgeschmiickt. Die Tiere bewegen sich ele-
gant, Lichtstrahlen brechen sich wunderschon im Wasser,
und der Meeresgrund besticht durch aufwendige Texturen.
Wahrend in ruhigen Szenen eine leise, spharische Hinter-
grundmusik das Geschehen begleitet, schldgt die Sound-
kulisse abrupt um, sobald es gefahrlich wird. Ecco the
Dolphin ist eine echte Perle unter den Dreamcast-Spielen,
doch die Spielidee und die Steuerung dirften vielen Spielern
zu ungewdhnlich sein. Hinzu kommt der knackige Schwie-
rigkeitsgrad, der viel Geduld und Geschick erfordert.
Stefanie Schetter

richtig hiibsche Delfin-Kunststiicke hin.

AKROBATISCH Mit etwas Training bekommt Ecco

TREUES GEFOLGE Ecco hat den Schwarm Giftfische

sozusagen als Leibgarde engagiert.

Herstellar: 0oL i bl Appaloosa/Sega
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| Tolle Grafik,
stimmungsvolle Musik, i
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Fiir Neulinge zu schwer,

zu ungewdahnlich fur die
breite Masse
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MARTIAN GOTHIC

Zombie-Schocker mit Macken
| Auf der Mars-Station Vita 1 gehen seltsame Dinge
vor sich. Drei Astronauten sollen nach dem Rechten
sehen und sehen sich schlieBlich einer Armee von Zom-
bies gegentiber. Ihr steuert die Mitglieder der Gruppe
getrennt voneinander, bekampft Untote, sammelt Ge-
genstande, kombiniert sie und setzt sie an den richtigen
Stellen ein. Uber ein Rohrpostsystem kénnen die Helden
auch Objekte austauschen, was den an sich altbackenen
Ratseln etwas mehr Tiefe verleiht. Neben der Spielidee
haben die Martian Gothic-Schopfer leider auch die ner-
vigen Steuerungselemente aus Resident Evif (ibernom-
men. So konnt ihr Gegenstande aus eurem Inventar nur
an SchlieBfachern ablegen und nur an bestimmten Stel-
len speichern. Auch die Steuerung ist nicht gerade das
Gelbe vom Ei. Das liegt hauptsachlich an der wirren
Kamerafilhrung, die in
den finsteren Gangen des
Ofteren fiir Hektik sorgt.
Die schaurige Musik er-
zeugt jedoch eine packen-
de Grusel-Atmosphéare und

zahlreiche Schreckeffekte

ICH HAB DICH! Plotzlich auftau- |assen euch d!e Haare Zu
chende Zombies lassen euch vor
dem Schirm zusammenzucken. ~ Berge stehen.
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RESIDENT EVIL CODE: VERONICA

Das erste Resident Evil fiir die Sega-Konsole!
e Auf der Suche nach ihrem Bruder fallt
(¥ Claire Redfield in die Hande der Umbrella-
Company, die fiir die Zombie-Seuchen der
Ubrigen RE-Spiele verantwortlich ist. Als sich Claire wie-
der in Freiheit befindet, wird sie von wandelnden Leichen
und Mutanten heimgesucht, wie man sie schauriger noch
nie gesehen hat. Um mit der Zombie-Meute fertig zu wer-
den, misst ihr nicht nur auf Maschinenpistolen, Granat-
werfer und anderes Geschiitz zuriickgreifen, sondern auch
eine Reihe anspruchsvoller Denkaufgaben absolvieren.
AuBerdem wechselt ihrim Laufe des Spiels zwischen Clai-
re, ihrem Bruder Chris und ihrem Freund Steve und bereist
unterschiedliche Schauplatze. Die Locations werden euch
aus unbeweglichen Kamerawinkeln prasentiert, wobei
so mancher Szenenwechsel einen hiibschen Schockeffekt
s filir euch bereithalt. Grafik
und Sound bewegen sich
auf hochstem Nivau. Be-
sonders  bemerkenswert
sind die filmreifen Video-
szenen und die tolle Mimik
i 8 der Akteure. Fir Horror-
EDEL Auf dem Dreamcast wer- Fans mit starken Nerven un-

den die Rendergrafiken von tex- i
bedingt empfehlenswert.

turierten Polygonen abgelost.
Titel:

spielspass 0
10?0 30 40?0 60 70 80 90 100 91 /0




SRR

minationsgabe und -
eSehick sind gefragt A
in unserem Action- ¢ %
Adventure- und Rollen-
spielteil. Zahllose Ge-
heimnisse gibt es zu
liften, anspruchsvolle f
Missionen zu losen, J e § :
verwirrende Ratsel zu | D . s
entwirren und pfiffige f] a \’(
Aufgaben zu bewalti- ! Y e ""‘3 % N
gen. Hier konnen sich alle == d . %
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst v )
austoben. Nur wer es schafft, sich in den Fan- ™~
tasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

TITEL SYSTEM

Diablo:2 i ce s s Bl e R 3. Quartal 2000 |
Final Fantasy IX .......... e AR A November 2000
Zelda: Majora's Mask ...... NBA. s 2. Halbjahr 2000
SHENRIE . s i s DER oS 3. Quartal 2000 |

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich

Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an GAMES AND MORE.
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die referenzen

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich Adven- §

ture und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights des

Genres nach S¥‘stemen geordnet, damit ihr wisst, wel-
che Spiele euch die meisten Abenteuer und die groBte
Herausforderung bieten.

................... Gremlin

............. Konami

.................. Konami f§

.................. Mitsui

BALDUR'S GATE 4.5 115 o i i e Interplay
DIABLG .o vo s ol w o o Blizzerd Ents

ULTIMA 9 ASCENSION ........ Electronic Arts
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£ J & ,\ Adventures sind fiir den Sega
W ]|/  Dreamcast leider noch nicht

W\ verfiigbar.
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Nintendo

GRIM FANDANGO . ............... LucasArts
| SYSTEMSHOGK 255l i b Electronic Arts §

................ Capcom

RELEASE-DATUM |

BREATH OF FIRE Il
DIABLDY iR e Blizzard/EA ff

| FINAL FANTASY VIl ..o Squaresoft .:
GRANDIA s i e SR e iy Ubi Soft §
SAGA FRONTIER 2

.............. Squaresoft

DINOSAUR

PLAN ET

Fantastisches Abenteuer mit Hlt Chancen

-‘6

KLOTZIG Die Endgegner sind nicht gerade kleinwiich-
sig — wie bei einem Dino-Abenteuer zu erwarten ist.

TSTREITER Die beiden Charaktere konnen ihren
inosauriern Kommandos erteilen.

ares Action-Adventure-Projekt verspricht ein ech-

tes Highlight am Nintendo-Himmel zu werden.

Zum einen ware da die traumhafte Echtzeit-
Grafik, die bereits im Vorfeld durch tolles Design und super
Lichteffekte beeindruckt. Die Entwickler versprechen aufer-
dem massig Zwischensequenzen und wollen die Figuren mit
besonders lebensechten Animationen versehen. Wettereffekte
und wechselnde Tageszeiten sollen fiir Abwechslung auf dem
Schirm sorgen und die Atmosphare der Szenen verdichten.

Die Story dreht sich um die Figuren Sabre und
Krystal. Die Helden bereisen den Planeten der Dino-
saurier, von wo eine dunkle Macht das ganze Uni-
versum zu vernichten droht. Dabei bestehen die Hel-
den parallel zueinander unterschiedliche Abenteuer.
Doch die beiden sind nicht allein unterwegs.

Die Dinos Tricky und Kyte stehen ihnen mit ihren speziellen
Fahigkeiten zur Seite, lenken beispielsweise Feinde ab oder
beschaffen wichtige Gegenstande, ohne die ihr im Spiel nicht
weiterkommt. Gebt ihr euren Dino-Freunden einen Auftrag,
dann fiihren sie ihn selbststéndig aus. Fiir diese Treue verlan-
gen die Echsen allerdings auch etwas Pflege und Anerkennung.
Ob es auch einen richtigen Mehrspielermodus geben wird, wol-
len die Entwickler noch nicht verraten.

Aber Mehrspieler oder nicht, Dinosaur Planet macht
sowohl spielerisch als auch technisch schon einen
spitzenmaBigen Eindruck. Ohne Expansion Pak wird
euch der Zutritt zur Welt der Dinosaurier allerdings
verwehrt bleiben.

Stefanie Schetter

GEFAHRLICH Wie kommt Sabre wohl durch diese lo-
dernde Feuerbarriere? Da ist Einfallsreichtum gefragt.

l- GLANZEND Die Lichteffekte sollen alles bisher auf dem

Nintendo 64 da Gewesene iibertreffen.

GRUSELIG Bei Regen und Wind sieht dieses finstere
Gemauer gleich noch Furcht einfléBender aus.

Dinosaur Planet

Nintendo 64

Harstellersr s Shrelamit dici o i iy Rare
O R TR o o s T o Action-Adventure
Veroffentlichung: Ende 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




NERVENSAGE Das Plappermaul Stan leitet inzwischen
eine erfolgreiche Zeitarbeits-Agentur.

MAUSLOS Nichts mehr mit Point-and-Click — durch die
neue 3D-Welt geht es mittels Cursor-Tasten.

dventure-Freunde, aufgepasst! Im Winter ver-
schifft euch LucasArts zum vierten Mal auf die
ffeninsel. Hier haben es sich Pirat Guybrush

Threepwood und seine Ehefrau Elaine inzwischen gemiitlich
gemacht. Doch als das Pérchen von den Flitterwochen heim-
kehrt, herrscht Chaos auf dem exotischen Eiland. Ein gewisser
Charles L. Charles hat sich einfach anstelle von Elaine zum
Gouverneur aufgeschwungen! Ahnlich wie in Grim Fandango
lotst ihr den Helden nicht mehr mit der Maus, sondern per
Tastatur durch die zweidimensionalen’ Hintergriinde. Auch
auf die gewohnte Icon-Leiste miisst ihr verzichten, stattdes-
sen ruft ihr euer Inventar auf Knopfdruck auf.

Fiir Fans der kultigen Vorganger mdgen die neue
Steuerung sowie das neue 3D-Outfit von Guybrush
und seinen Zeitgenossen etwas gewodhnungshe-
diirftig sein. Man merkt eben, dass Ron Gilbert, der
Erfinder von Monkey Island, nicht mehr im Entwick-
lerteam sitzt. Inmerhin ist ein Wiedersehen mit zahl-
reichen bekannte Figuren wie derVoodoo-Lady, dem
sprechenden Totenschadel Murray und - wie sollte
es anders sein — auch Erzhosewicht LeChuck schon
fest versprochen.

Auch den typischen Humor der Serie will man fortfiihren. So
diirfen sich die Helden beispielsweise auch diesmal in Be-
leidigungs-Duellen gewitzte Beschimpfungen an die Kopfe
werfen. Und wer befiirchtet, Guybrush kénnte neuerdings
wie so viele Abenteurer-Kollegen Lara Croft nacheifern und
mit gezogenem Sabel auf Skelett-Jagd gehen, darf beruhigt
sein: Fscape from Monkey Island wird ein ganz klassisches
Adventure voller knackiger Puzzle-Aufgaben.

Stefanie Schetter

JUNG-PIRAT
Guybrush hat
sich mit der
siiBen Elaine
auf Monkey
Island nieder-
gelassen.
Doch das
Glick wahrt
nicht lange.

QUIETSCH-BUNT Guybrushs neue Bonbon-Welt mag
Fans der Vorgdnger ein Stirnrunzeln abringen.

SCHLAGFERTIG Gouverneurin Elaine, Guybrushs frisch

Angetraute, war noch nie sehr zart besaitet.

adventure

DUNGEON SIEGE

Rollenspiel in schmucker Grafik .
.@lm Stil von Diablo marschiert ihrdt Wie-

sen, Berge und Verliese einer iippig
Fantasiewelt, in der es von angriffslustigen Wesen al-
ler Art nur so wimmelt. Dabei kann es passieren, dass
ihr zum Beispiel aus Versehen in einen Fluss stiirzt,
weggespiilt werdet und in einem ganz neuen Spiel-
abschnitt landet. Damit ihr euch nich
lenkreaturen, die euch begegnen, selﬁg ver
miisst, kénnt ihr sowoh! im Einzel- als auch im
Mehrspielermodus bis zu neun Mitkdmpfer um euch
sammeln. Auch euer Gepack braucht ihr nicht eigen-
handig zu schleppen — wofiir gibt es schlleBllch Last-
esel? Die Hintergrundgrafiken sind ko -
staltet und beeindrucken ebenso wi

und dhie nahere -
gebung. AuBerdem ver-
sprechen die Entwickler
glanzvolle Lichteffekte,

GESTORTES IDYLL Zwei Kobol-
de machen euch in diesem male-
rischen Tal das Leben schwer.

erster eindruck

ungeniigend geht so

sehr gut

Hersbello: . .. ool s gl S i vl LucasArts/THQ
e o e e e .Adventure
Verdffentlichung: . ........ ... ......... November
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

WILD ARMS 2

Endlich wieder ein viel verspreche

spiel fiir die PlayStation! :
Zu den wenigen wirklich guten ‘ 3

der PlayStation zahlt Wild Arms Jetzt kniipft
Sony an den erfolgreichen Vorgénger an. Was die
Grafik angeht, erwarten euch bei Wild Arms 2 anstetle
von gezeichneten Bitmap-Bildern jetztd idi
le Kerker und Hohlen. Damit :hr euch i

1191dsabue

raperspektive beliebig einstellen. Zu Beginn des Spiels
miisst ihr euch fir einen von drei Charakteren ent-
scheiden, doch wahrend der nachsten Szenen steuert
ihr auch noch zwel andere Flguren bis sich alle dre1 Pro-

spriiche, schlagt auf euren
Gegner ein oder heilt eure
eigenen Kampfer. Lebens-
energie erhaltet ihr aus

wegs ein

NEUER LOOK Die 3D-Grafik hat
sich auch im zweiten Wild-Arms- die eure

Titel durchgesetzt. steigern.
;ime!: ....................................... Wild Arms 2
et G G s i SCEE
Gee o e
Yerdflentlichung: ... ... ..o A, Quartal 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
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Das gigantische Fantasy-Aben-
teuer ist in Japan erschienen!

UBERFALL IM WALD Was fallt diesem verflixten Gauner eigentlich ein? Als Link aus dem Sattel fillt, klaut dieser

unheimlich maskierte Typ ihm einfach sein geliebtes Pony und die Ocarina!

RINGELREIHEN Eine Gruppe Feen vollfiihrt in der ge-
heimnisvollen Hohle ihren Tanz.

UNFREUNDLICH In Deku-Gestalt kann Link kaum auf
Mithilfe seitens der Stadtbewohner zahlen.

S AW

o

BAZAUBERNDE BEGLEITUNG Belle, die leuchtende Fee,
steht Link auf seiner Reise zur Seite.

ei einem Ritt durch den Wald erschreckt sich
B Links Pony tiber ein paar Feen. Link wird ab-
geworfen und verliert bei dem Sturz das Be-
wusstsein. Da taucht ein Fremder in einer sonderbaren
Maske auf und stielt Link sein Pony und die Ocarina. Wie-
der auf den Beinen, nimmt der Held natiirlich sofort die
Verfolgung auf — nur um in der Gestalt eines Deku-Pflan-
zenwesens in einer fremden Stadt zu landen, wo man auf
das Deku-Volk gar nicht gut zu sprechen ist. Ab jetzt
miisst ihr euch ranhalten! In der Stadt habt ihr namlich nur
drei Tage (ca. 36 Stunden Spielzeit) zur Verfiigung, bevor
der Mond auf die Erde hinabstiirzt und alles vernichtet.

Schafft ihr es innerhalb dieser Spanne, die Oca-
rina zuriickzubekommen, konnt ihr euch durch
euer Flotenspiel zusatzliche Zeit verschaffen. Ne-
ben der magischen Ocarina erwarten euch auf
eurer Reise noch weitere Instrumente und Musik-
Ratsel sowie zahlreiche fantasievoll gestaltete

'

GRUN Seine laubfarbe-
nen Gewander behalt
Link in jeder Gestalt.

Nintendo
Veroffentlichung: ......... 2. Halbjahr 2000
ST e Noch nicht bekannt

. .Rollenspiel
Japanisch (Import)

Umwerfende Atmosphare,
viele fantastische Ratsel
und Figuren

Ohne Japanisch-Kenntnisse | |
praktisch nicht spielbar

Fabelwesen, mit denen ihr euch ausgiebigst un-
terhalten diirft. Mithilfe von Zaubermasken kann
Link sich in Majora’s Mask auch selbst in ver-
schiedene Gestalten wie Zora oder Gorone ver-
wandeln und verfiigt dann auch iiber deren Ei-
genschaften und Krafte. :

Obwohl die Grafik im Vergleich zum Vorganger nur leicht
tiberarbeitet wurde, sieht das neue Zelda-Abenteuer spit-
ze aus und zieht mit seiner dichten Atmosphare jeden
N64-Abenteurer in seinen Bann. Verzwickte Auftrage,
massig Ratsel und faszinierende Charaktere lassen einfach
keine Langeweile aufkommen. Als deutscher Spieler hat
man es allerdings mit der japanischen Fassung unheimlich
schwer. Wer zum Entschliisseln der vielen Dialoge nicht
standig auf ein Japanisch-Warterbuch zuriickgreifen
mochte, sollte auf die lokalisierte Version warten, die hof-
fentlich bald bei uns erscheint.

Stefanie Schetter
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ZWEISAMKEIT Ob ihr es
schafft, das Herz eurer An-
gebeteten zu gewinnen?

VERSTANDLICH Dem Kampfer verschlagt es die Spra- |
che - doch sonst sind die Texte sauber iibersetzt.

n unserem Test in der Ausgabe 5/2000 hatten wir an
Vandal Hearts 2 die englischen Texte bemangelt. Doch
wie wir erfahren haben, ist das strategisch anspruchs-

% volle Rollenspiel jetzt auch in deutscher Sprache erhaltlich! i ' . | Hersteller: .............
S : e 3 - | Verdffentlichung: ]

. Die Dialoge sind locker und fliissig tibersetzt, so dass auch s = : PL B Profe i Ca. DM 80,-

| Spieler ohne Englischkenntnisse der Hintergrundhandlung | - ammeeses ey e e WY 8 fi';'.“’l:'a“za"' _________________ Rollenspi:l
problemlos folgen konnen. : = : Sprache: .Deutsch
Gerade zu Beginn kommt das Spiel aufgrund der ' &= L o~ gl‘;tﬁmif“;‘l‘l‘e';?s;g’; 5;.:?“‘-'
vielen Textfenster, die ihr durchklicken diirft, recht ] > 4 - ;‘:.';‘;‘2?‘;;’,{!2#2&2“"
langsam in Schwung. Doch mit der Zeit ; e ' _ ; : i
sorgen zahlreiche Waffen, Zauberspriiche und - g a0 ungmigemaloge' prorong | . |
Maoglichkeiten der Charakterentwicklung fiir e - ‘. ' altbacken prasentiert

Spannung und Motivation.

Der Schwerpunkt in den Kampfen liegt auf strategischer Pla-
nung, so dass auch Taktik-Freunde auf  ihre
Kosten kommen. Die Grafik wirkt etwas angestaubt, doch

die Zaubereffekte konnen sich sehen lassen. FEUERWERK Beim Zaubern spriiht der Bildschirm auf
Stefanie Schetter einmal vor Farben und Blitzen.
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ardWa Annchmeverweigerungen DM 20.-. Relouren milssen freigemacht werden! Kein Lodengeschiift [t Y TEab LAK] N 7290 Rogue Spear EV 79,90 - Opposing FDHBPDV I'i‘ 93\;‘2‘;?;3
Xploder FX /62,90 Avenger Pro Light Gun 49,90 | Komplett im WEB: topaktuell, unzensiert, Termine, Hintergrundstorys..: Sﬁlgg::nspﬁﬂfl"bﬂ" Op. g¥ gg ;g S";;Il’::‘gp"‘"f"“ g ;; ;g Te‘::;“g‘g'rt‘:fess 2 i V
Xploder pro 85,90 E(’l(m" J"'sgti ﬁf" gg’gg Simon the Sorcerer 3D * DY 7490 Sudden Strike * B -
R AT T D E e i £ e |
izielle Xploder Bud 25 90 ' - . e - ulbringer riple Play Basel
Mem.Card _;0 Blocke 22,90 |5 Yo:ke SONY 19,00 i 8 3 Star Wars: Obi-Wan * DV iV, Unreol -Tounoment £V
Mem.Card 60 Blicke 28,90 0 Blocke 4290 -Force Commander DV 7490 Unreol Doublepack  EV
Cyber Shock Controller 37,90 gm IE!nhiu "(frnx 7590 Versand im Sicherheitski Preissenkung geben i sof i D KN Yo ) Brer Rotum o
ame Buster lersand im Sicherheitskarton - ) eissenkung geben wir sofort weiter, | * hai icht li i \ P/ Prey Return to
- Infrarot Controller 56,90 Boot .90 | Stammkunden kénnen gegen - SE l,l‘vg( B - bei Preiserhi 511un|; erfolgt Info, B S opond 1 SRt S X : # Castle Wolfenstein
Losungshefte ab 9.90 mMultinorm Se a0 | Rechnung beliefert werden - SEIT 1¢ "L)— Vorbestellungen dndern: kein Problem. Te I = 09 6 74-‘ 1 2 7 9 Duke

ukem Forever 79.90
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VAMPIRE IF

Das geniales Gruselwerk ist endlich vollendet!

In der Einzelspieler-Variante iibernehmt ihr die Rol-
le des Kreuzritters Christof, der sich als frisch ge-

‘backener Blutsauger auf die Suche nach seiner An-
gebeteten macht und dabei sowohl mittelalterliche

‘Stadte als auch das moderne New York und London

durchstreift. Neben Waffen der entsprechenden Epochen
kann Christof viele spezielle Vampir-Fahigkeiten erlernen
und stufenweise aushauen. Auf diese Weise kann jeder
Spieler die Figur nach seinen Vorlieben formen. Wer ei-
ne Netzwerk- oder Internet-Verbindung hat, sollte sich
auf keinen Fall den Mehrspielermodus entgehen lassen!
Hier konnt ihr euch mit Freunden an vorgefertigte , Chro-
niken” wagen oder im Storyteller-Modus ein eigenes
Rollenspiel basteln. In noch unbekannter Zukunft sollt

VIERERPACK Bis zu drei weitere
Blutsauger bieten euch ihre Un-
terstiitzung an.

Titel:

Bystent: s et A

Hersteller:

Veréffentllr.hung

ihr euch sogar ein Programm aus dem Internet laden

konnen, mit dem sich
ganze Levels per Hand er-
stellen lassen. Auch tech-
nisch ist das Spiel hervor-
ragend.  Sprachausgabe
und Musik sind hoch-
karatig, der tollen 3D-Gra-
fik fehlt es jedoch manch-
mal an Ubersichtlichkeit.

.................... Vampire
.PC

................... Juni 2000

& blem: Die Einwohner sind Schweine!

spielspass

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

l

90%

xunzrssr
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ARCATERA

Rollenspiel in 30 Stunden Echtzeit

Zur Auswahl stehen: ein Dieb, ein Monch, ein Krie-
ger und eine Magierin. Mit einer dieser Figuren ver-

sucht ihr Licht in die verworrene Handlung zu brin-
gen, indem ihr alles anquatscht, was euch tiber den Weg
lauft. Dummerweise sind die Gesprache nicht nur lang-
weilig, sie strotzen auch vor Fehlern und sind teilweise
miserabel synchronisiert. Auch die Grafik wirft keinen
vom Hocker. Hintergriinde und Videosequenzen konnen
sich sehen lassen, doch die Figuren sind grauenvoll ani-
miert. Dazu kommt eine Steuerung, die dermaBen um-
standlich ist, dass man auch fiir kleine Aktionen unndtig
lange braucht. Im Kampf fehlt euch aufgrund der zwei-
dimensionalen Darstellung fast jegliche Ubersicht. Habt
ihr euch durch die zahe Anfangsphase des Spiels

GEWASCH Um die Story zu ent-
rétseln, hort ihr euch schiampig

gekampft dann diirft ihr auch mal ein paar Ratsel losen

und weitere Helden um
euch scharen. Sind die 30
Stunden Spielzeit vorbei,
ist das Spiel beendet und
ihr bekommt einen Ab-
spann vorgesetzt — egal,
ob ihr irgendwelche wich-
tigen Aufgaben erledigt

synchronisierte Dialoge an. habt oder nicht.
Titel: Arcatera
System:. PC
Hersteller: Ubi Soft
T b e R R b S el e Rollenspiel
Preis: ; Ca. DM 100,-
Veroffentlichung: Erhaltlich
L]
spielspass

| e

0
10% 30 40F5)0 60 70 80 90 10(J) 40 /0

ARGER Im Zirkusdorf stoBt Tombi auf ein Pro-

EN “ﬁ . .nA". il
SCHLAGFERTIG Ein Feuerhammer ist das ideale Werk-
zeug, um in dieser Eislandschaft voranzukommen

LAUNISCH Bestimmte Turen konnt |hr nur durchschrei-
ten, wenn ihr weint oder lacht.

as ist mit Tabby passiert? Tombi macht

sich Sorgen um, seine Freundin und

wird in einen wahren Strudel von Ein-
zelabenteuern gerissen, die fast alle miteinander ver-
kniipft sind. Immer, wenn man sich freut, einen Auftrag
bestanden zu haben, warten schon wieder ein paar neue,
die einen zum Weiterspielen reizen. Zum Teil erstrecken
sich die Ratsel sogar iber mehrere Spielpassagen. Bei
mehr als 130 Mini-Aufgaben kdnnte man da richtig
durcheinander kommen — doch zum Gliick gibt es ein Ta-
gebuch, in dem ihr nachlesen kannt, was ihr schon ge-
schafft habt und welche Missionen ihr noch meistern
miisst. Nitzliche: Gegenstande oder Kleidungsstiicke
helfen Tombi auf seiner Suche.

Mithilfe von magischen Fliigeln kann er beispiels-
weise an bekannte Spielstellen zuriickreisen. Da-
mit das komplexe Spiel nicht zu schwer wird, ha-
ben die Entwickler noch ein paar Hilfestellungen

WILDES KERLCHEN
Tombi besitzt nicht ge-
rade vorbildliche Manie-
ren - aber das macht
das Spiel umso lustiger!

Herstellers o e s SCEE
Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
P L e Ca. DM 60,-
Splelaranzahl-= 0 00 e 1
Genre . sl e Jump&Run-Abenteuer

S R e Dt. Texte, dt. Sprache

1 Farbenfrohe Grafik, viele

I_‘ g ag £ & s

fesselnde Mini-Aufgaben i
und -Spiele, witzige Charak- g ;

tere ; "i

| Nervige Musik 3

Alters- : érafik: 2% ! f.

[ freiegr;be: 87 \ _

ne4a Noch . ‘ i
nicht Sound: % He: i1

gepriift 76 '

fiir euch eingebaut. So setzt Tombi zum Beispiel
automatisch das richtige Objekt ein, wenn er am
entsprechenden Ort angekommen ist. AuBerdem
koénnt ihr zu Beginn eines neuen Abschnitts euren
Spielstand speichern.Verpatzt ihr die nachste Pas-
sage, dann konnt ihr sie mitsamt all eurer Habe
noch einmal neu starten.

Genauso super wie das Gameplay ist auch die Grafik. Die
quietschbunten Farben und die lustig animierten Comic-
Charaktere verbreiten einen ganz eigenen Charme. Ob-
wohl sich Tombi! 2 groBtenteils wie ein 2D-Jump&Run
spielt, gibt es immer wieder Orte, an denen der Held ,ins
Bild hinein” laufen kann. Diese Kombination aus 3D-Gra-
fik und 2D-Gameplay ist jedoch prima gelungen. Die Mu-
sik hingegen ist etwas abwechslungsarm und nervt daher
schnell. Aber bei den spannenden Spielaufgaben fallt das
nicht so sehr ins Gewicht.

Stefanie Schetter
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Packendes Rollen
epos von denFi
Fantasy-MdtHE:

m die Stadt Le Monde ranken sich distere
U Geheimnisse, und der unheimliche Sekten-

fihrer Sydney Losstarot ist offenbar mit
dunklen Machten im Bunde. In der Rolle des jungen Agen-
ten Ashley Lionet durchforscht ihr die stimmungsvoll
designten (iber- und unterirdischen Gemauer der mittel-
alterlichen Metropole und stoBt dabei auf Drachen,
Untote, Feuerphantome und andere Geisterwesen.

ERKENNTNIS Mit der Zeit erhalt Ashley Zugriff auf
besondere Kampffertigkeiten und neue Zauberspriiche.

Herstelley: ... 0.l vailils Square Europe

. Verdffentlichung: .............. Erhaltlich

Mit Hilfe einer frei drehbaren Kamera bewegt ihr g;ei::l; il ca. DM 90,
Ashley in der Third-Person-Ansicht durch dreidi- Genre: .. ... L. 1.. . Action-Rolienspiel
Sprache: Dl L on LG s L Dt. Texte

mensionale, aufwendig texturierte Schauplatze,
klettert, zaubert und kampft euch von einer ge- ™
heimnisvollen Storysequenz zur nichsten. Steue-
rung und Kampfsystem sind zwar komplex, doch
leicht zu erlernen und sorgen fiir mitreiBende
Fantasy-Gefechte.

Filmreife Atmosphare,
super Grafik und Sound,
fesselnde Story, gelungene
Steuerung

| Keine Sprachausgabe

Eine hochklassige Musikuntermalung und schaurige

Gerauscheffekte erzeugen eine perfekte Stimmung. Da ist

es wirklich schade, dass es selbst in den Zwischenszenen

keine Sprachausgabe zu horen gibt. Doch abgesehen da- _ \

von ist Vagrant Story ein wahrer Genuss fur PlayStation-  spoRTLICH Um alle Passagen zu erforschen, ist

Rollenspieler! fleiBiges Kistenschieben und Klettern angesagt.
Stefanie Schetter

- Alters- Grafik: 96%

freigabe:
Ab12 | ==
Jahren Sound: 95%

" © SONY" PLAYSTATION® _
L2 GRAPHIC-KIT!

s
m
-rl
>
Al
(00
A
[ |
<
O
T
=
=
O
Z

@) | aran Entnf Crafik_-NaciAan

R 30 TREND-MOTIVE
EDLER HOCHGLANZ-
EKT-0OPTIK

@ GARANTIERT OHNE
SPUREN ABLOSBAR
UND SOGAR
WIEDERVERWENDBAR

Exklusiv-Vertrieb in Deutschland Erhaltlich bei:

Handleranfragen: dynatex GmbH ¢ Schileefstr. 8 - 44287 Dortmund
Einzelkunden kénnen Graphic-Kit direkt bestellen: www.dynatex.de RED ZAC




Du wolltest
dich schon
immer ein-
mal wie ein
echter FuB-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fithlen?
Kein Problem! In unse-
rer GAMES-AND-
MORE-Sport-Zone fin-
dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Basketball bis
Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei-
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Prince Naseem Boxing ..... 5. S ORI 2. Quartal 2000
Tony Hawk's ProSkater 2 .. PS ............ September 2000
ASS2000 = e e NG [L o September 2000
European SuperLeague ....DC.......coviiunvnns Juni 2000

eure hits

13:15 ¥'Dortimund 0 A

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-
pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 FRRAZ000 s R S e e PC/PS
WWE SmackBownl . .. o s SUlbieiis s n T PS
Bur 2000 o S S S s PCIPS
Everybody's Golf 2 .. 0 i ids o s L e e o PS
Tony Hawk's Skateboarding ........................ PS/N64

- ANBRGES G T s D e o T IR T R e DC

2 WWF Wrestlemania 2000 ...........ooiiennianneenand N64

3 EISSPro RvolItlon: ool v e e s s e PS

B PRI i s s € T AV Y o ki N64

4 CUEFAStOkEr - 2 T R s DC/PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportsglele euch den groBten Fun und die
meiste Action bieten.

w NBAJAM2000.........c0000viuann Acclaim
WirRNon e Electronic Arts
MADDEN NFL 2000 ........... Electronic Arts

FRARIDGORE (i i Nintendo
' WWF WRESTLEMANIA . ................ THQ

W m LINKS£S 1989 0t o o Access Software
7 Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
WWF SMACKDOWN! .. .........cc00inn THQ

TONY HAWK'S SKATEB. .......... .Activision

IS PR EVOINRION T v i e Konami

. NBALIVE200O .............. Electronic Arts
ESUEPASTRIKER <. e in Infogrames
WWF SMACKDOWN! . ..........0..o0n THQ
............................ Sega
........................... Sega
................. Midway

Infogrames

................... Acclaim

HART AUF HART Wer Skrupel vor heftigen Bodychecks

hat, ist hier im falschen Stadion.

-
-

GANZE KERLE Wenn die-
se Kraftpakete die Kufen |
schwingen, fliegen im
Stadion die Fetzen.

enn ihr auf realistische Sportsimulatio-
nen, ausgefeilte Strategien und komple-
xe Spielziige steht, solltet ihr um Rock

the Rink einen weiten Bogen machen. Der Titel nimmt sich
selbst iiberhaupt nicht ernst und zieht den glorreichen
amerikanischen Sport gendsslich durch den Kakao. Die
schrulligen Haudegen, die hier Uber die Eisflache brettern,
verlassen sich weniger auf Geschick und Taktik als auf ih-
re Schlager und, wenn es sein muss, auch ihre Fauste. Da
wird gerempelt, geschubst und gepriigelt, dass die Helme
krachen — aber die Schiedsrichter sehen das nicht so eng.
Uberhaupt wurden die Regeln des Eishockey auf ein Mini-
mum reduziert. Abseits gibt es nicht und die Spielzeit ist
unbegrenzt. lhr stellt einfach ein, bei wie vielen Treffern das
Spiel zu Ende sein soll.

Die Mannschaften selbst bestehen aus nur drei
Feldspielern und einem Torwart — wahrscheinlich,
weil man sonst in den ziinftigen Raufereien eine
Figur nicht mehr von der anderen unterschieden
konnte. Zu Beginn des Spiels konnt ihr nur fiktive
Mannschaften wie die Rattlers aufs Glatteis
fiihren. In der NHL Challenge begegnen euch je-
doch 28 Original-NHL-Mannschaften.

Besiegt ihr eine davon, konnt ihr in Zukunft auch dieses
Team iibernehmen. Neben dem Challenge-Modus stehen
noch das King-Of-The-Rink-Turnier und ein Arcademodus
zur Auswahl. In der Arcade-Variante konnt ihr nicht nur ge-
gen computergesteuerte Gegner antreten, sondern auch
ein Zweiermatch mit einem Freund austragen. Die Steue-
rung hat man schnell im Griff und die Grafik lauft erfreu-
lich ruckelfrei. Mit seinen witzigen Kommentaren, einer
brachialen Musikuntermalung und ulkig-iiberzogenen Ani-
mationen ist Rock the Rink ein spaBiges Action-Game fiir
zwischendurch, nach spielerischem Tiefgang werdet ihr je-
doch vergeblich suchen.

Stefanie Schetter

WRESTLING-EINLAGE Driickt ihr R2, dann stiirzt sich
euer Spieler in Rage auf seinen Kontrahenten.

__EA Sports beschert
nArcade:-Liebhabern

= eine abgedrehte

VEishockey-Parodie.

%
/

SPEZIALITATEN Spezialschlige bringen etwas Ab-
wechslung in das sonst recht eintonige Gameplay.

Hersteller: . ... .oo.z5s il Electronic Arts

Veroffentlichung: .............. Erhéltlich
Prals: | e e S Ca. DM 90,- ]
Spaeleranzahl ...................... 1-2 £
LGenres ool s Eishockey P
Sprache ........ Engl. Texte, engl. Sprache e

. . 1 "lJ

saubere Prasentation

. Eintoniges Gameplay,
nichts fur Realismus-
Fanatiker

| Witziges Arcade-Gerempel, i !A j

o ./II
Alters- Grafik:
freigabe: l 74

Ohne 3 e ) l
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Neu bei Free & Easy*:
alle Freunde zum gunstigen Kurs!

[Highlights im High Quality Net: Free & Easy]
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e Jederzeit fuir 5 Pf./10 Sek.
netzintern mobil telefonieren*

e Keine Vertragsbindung

e Keine Grundgebiihr

* Gilt nur fur die Free & Easy Weekend Card und netzintern
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DEUTSCHLAND EUROPAMEISTER 2000
Tor weit verfehlt
I@ Einmal mehr scheucht ihr die Jungs von der deut-
_Jschen National-Elf (ibers verstaubte Bildschirm-

Griin, um Titel und Ehre zu verteidigen. Aber SpaB macht |

das in diesem Fall keinen. Da helfen euch auch die gut
gemeinten Ratschlage der bayerischen Torwart-Beriihm-
heit Sepp Maier nicht viel weiter. Das Spiel ist einfach so
schlecht, dass es nicht darauf ankommt, welche Strate-
gie oder Mannschaftsaufstellung ihr einsetzt. Die com-
putergesteuerten Spieler sind so hohlkdpfig und lang-
sam, dass ihr sie praktisch im Slalom umlaufen kénnt. In
der Regel braucht ihr also nur eine Spielfigur zu steuern
— und zwar ohne groBe Probleme bis ans Tor. lhr kdnnt
den Ball zwar auch weitergeben, aber leider kicken eu-
re eigenen Mannschaftskameraden auch nicht begna-
deter als eure Gegner. Daher kommt man am weitesten,
wenn man im Alleingang
aufs Netz zusteuert. In der
Defensive macht euch die
unprazise Steuerung einen
Strich durch die Rechnung,
so dass ihr gegen Angreifer
kaum eine Chance habt.
Mit solchen Bildern |mmerhin kénnt ihr die Be-

gewinnt man auch auf dem PC | ¥ LT
aum einen Blumentopf. dienung frei konfigurieren.

Tatele s e o e Deutschland Europameister 2000
b1 R A e el Gl T DA S A TS R R PC
Hersteller: SR . . .Davilex
- Genre: . A g Sport

Preis: . . DM50-
Varhiffentiichiamg: ) 200 R e Erhaltlich
spielspass %

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 1 9/

=

Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000
Witzige Baseball-Simulation in Kugelgrafik
@ Wer sich nicht vor japanischen Schriftzeichen
#)scheut und den Baseball nicht so ganz ernst
‘¥ nimmt, der sollte einen Blick auf die Importversion
vonJikkyou Powerful Pro Baseball 2000 riskieren. Hier
schwingen niedliche Kugelfiguren zum Jubel
der Fans und den begeisterten Ausrufen des
japanischen Kommentators die Keulen. Die
Steuerung ist leicht erlernbar. Als Pitcher visiert ihr bei-
spielsweise mit dem Analog-Stick die Strike-Zone an, mit
der C-Taste andert ihr die Defense oder werft Richtung
Base. Zur Auswahl stehen die Spielmodi Training, Saison,
Einzelspiel und Playoff, auBerdem gibt es einen Szenario-
Modus, in dem ihr spannende Spielsituationen selbst
nachstellen kdnnt. Am interessantesten ist wohl der Kar-
riere-Modus, doch mit dieser Variante werden deutsche
Spieler aufgrund der ja-
panischen Sprache grofe
Probleme haben. Im Trikot
eines Nachwuchsspielers
verhandelt man hier um
Vertrage, besorgt sich
£ " Spezialklamotten und {ibt
Bei einem harten Aufschlage, um sich zum

Schlag wird die Trefferflache
fiir den Ball verkleinert. Baseball-Star zu mausern.

3 (10 e e e Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000
gt ) T ER e S S G g e R Nintendo 64
T e e R 1 IR e T Dl Konami
L R B e A I ot Rl R S PG Sport
L - eeries R Wi s Sl 1 e, SRR R L ca. DM 130,-
Verdoffentlichung: ................ In Deutschland nicht geplant

spielspass %

10 2030 40 50 60 70 80 90 100

R T e |
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RONALDO
V-FOOTBALL

Infogrames’ neuer FuBBball-Kniiller
setzt auf Abwechslung und
sAtmosphare.

o ; S, 8
Frerstas
pedtsEhi. &
Chel &

Am unteren Bildschirmrand erkennt ihr die
; Leiste, die die Schusskraft anzeigt.

e —

Kaum ein Spiel ist fehlerlos. Hier
¢ konnt ihr zum Beispiel die Mauer nicht bewegen.

enn es um Spielmodi geht, hat Ronaldo
V-Football wirklich einiges zu bieten
Wer auf klassische Wettkampfe steht
kann im Continental Cup oder der Continental Liga antre
ten oder eigene Meisterschaften erstellen. Im Arcade-Cup £
hingegen geht es darum, sich im k.o.-Verfahren gegen zu
fallig ausgewdahlte Nationalteams durchzusetzen, wobe
ihr drei verlorene Spiele durch Credits ausgleichen dirft.

Noch gnadenloser geht es im ,Hartetest" zu: Hier

muss eure Mannschaft ohne Speichermoglichkeit
acht gegnerische Teams in Folge besiegen. Be-
steht ihr diese Herausforderung, erwarten euch
Bonusteams mit Spitzenspielern wie Marco van |
Basten. Bis auf einige Ausnahmen (zum Beispiel
Deutschland) sind iibrigens fast alle der 64 Na-
tionalmannschaften mit Original-Stars besetzt. |

U2 Zwacksetren

: Jedes Team bevorzugt spezielle Strategien,
t auf die ihr entsprechend reagieren solltet.

Der Ball verhilt sich realistisch und springt auch ziemlich |
glaubwiirdig von Hindernissen ab. Mit einiger Ubung las
sen sich viele feine Mandver zum Einsatz bringen, wobe
die Bewegungen der Spieler, wie Kopfballe oder Fall-
riickzieher, wirklich toll animiert sind. Nette Hintergrund-
details wie flatternde Fahnen und Leinwande auBerhalb
des Feldes bringen eine mitreiBende FuBball-Stimmung auf
den Schirm, wahrend fetzige Samba-Musik aus den Laut-
sprechern tont.

i rames = .

| Verdffentlichung: .............. Erhaltlich |

B Profs: o ca. DM 90,-

R Soteleranzahl: . o viT iR b 1-8
! L P T S e s e Sport | }'bg

. .Dt. Texte, dt. Sprache

Tolle Atmosphare, super
Spieleranimationen, viele
verschiedene Spielmodi

Insgesamt gab es nur ein paar Kleinigkeiten, die
uns negativ auffielen. So konnt ihr zum Beispiel =
wahrend einer Unterbrechung keine Spieler
auswechseln oder bei Standardsituationen die
Mauer nicht verschieben. Doch alles in allem = =
bietet Ronaldo V-Football beste Unterhaltung el
fiir jeden Fan des Genres, bei der bis zu acht Spie-
ler gleichzeitig auf ihre Kosten kommen.
Stefanie Schetter

Maﬁchmal wunscht
F man sich etwas mehr
Handlungsfreiheit.

Alters-  Grafik: %

| freigabe: 79

o Ohne e
| Beschrén- Sound: % |
: kung 73




+ PORTOFREI AB 150 DM + 1 JAHR GARANTIE +

g

BOOTMASTER

CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!

+ Deutsche Anleitung

+ Deutsches MenU 49’ 99

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

B mit Importfunktion
falle Spiele laufen
kompatibel zu allen Codes

| Abe’s Exodus (Offiziell)

il Crazy Taxi (Engl.)

il Dino Crisis (Offiziell)

l| Dreamcast Sammelband*

| Fear Effect (Offiziell)

| Final Fantasy 8 (Offiziell)
Grand Theft Auto 2 (Offiziell)

|| James Bond (Offiziell)
Metal Gear Solid

| Pokemon (Offiziell)

| Rayman 2 (Offiziell)

| Resident DC

l| Resident Evil 1,&,3 & DG,

| Resident Evil 3 (Offiziell)

Saga Fronih 1(0&31?11; i1 22,95 DM

Soul Reaver (bﬂ ziel

Tekken 3 (Offiziell)

Tomb Raider 1-4

Tomb Raider 2 (Offiziell)
| Tomb Raider 3 (Offiziell)
l| Tomb Raider 4 (Offiziell)

Xena (Offiziell)

X-Ploder Buch (mit CD)

Xena (Offiziell)

19,95 DM |
39,99 DM |
24,95 DM |
24,95 DM |
24,95 DM |
24,95 DM

24,95 DM |
24,95 DM |

)0IDM

Mit dem Modchip kdnnen Sie Importe und auf lhrer PlayStation
abspielen. Loten Sie den Modchip einfach in lhre PlayStation
und schon kanns losgehen. Der Modchip ist firr jedes Modell

geeignet und wird selbstverstandlich mit einer Einbauanleitung

ausgeliefert!
Ab 5 Stk. 7,90 DM - Ab 15 Stk. 5,50 DM - Ab 50 Stk. 4,90 DM

19,95 DM |

24,95 DM |
24,95 DM |
14,95DM |
19,95 DM ||
24,95 DM |

19,95 DM |
24,95 DM |
19,95 DM ||
19,95 DM

19,95 DM ||
19,95DM |
24,95 DM |
29,95 DM |
19,95 DM |

LOSUNSSHEFTE|

Je Heft 14,80 DM

Legacy of Kain

I Abe's Oddysee,

EINBAUPLATINE

Sparen Sie sich das vorloten. Einfach den
Modchip in den Sockel stecken, und Sie
brauchen nur noch die bereits angeloteten

Kabel mit der PlayStation Platine

w 7 verbinden!

| Formel 1 2000
| Gran Turismo 2

| Ace Combat 3

Auvtobahn Raser 2
A Bugs Life

{ Alundra 2*

Catan - Die 1. Insel

i Colin Mc Rae Rally
| Colin Mc Rae Rally 2*
| Colony Wars 3: Red Sun
| Cool Boarders 4
Crash Bandicoot 3
| Crash Team Racing
| Crusader of Might & Magic
| Discworld: Noir

Die Hard 2

| Driver
| Dune 2000

Ehrg

| ECW Har%oluﬁon
| F1 Racing Championship#,
| Fear Effect

| Final aniasy 7
| Final Fanic

3_ “‘iﬂe

FIFA Sotce

Grandia

| GTA 2
1 1SS Pro Evolution
| James Bond

89,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
59,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
94,99 DM
86,99 DM
89,99 DM
88,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
44,99 DM

4 % o
86,99IDM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM

Alien Trilogy Medi Evil
| Alundra Medal of Honor
| Alone in t.Dark*1-3 Raynitin&Gex3D

| Legacy of Kain 2: Soul Reaver
Le Mans 24
Medi Evil

89,99 DM
92,99 DM

P
P eingebau
o 44,99 DM

tem

| Ark of Time',_

| Atlantis 182 = Riven

Resident Evil 1

Baphomets Fl. 1+2 Shadowman

| Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper
1Croc 2
| Diablo
| Discworld 1+2
Dino Crisis
| Excalibur
Gex 3D & Rayman Turok
Granstream Saga Turok 2
Hard Edge

Suikoden

Syphon Filter i
Tekken 1 & 2 & 3 |
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3

Vandal Hearts

| Heart of Darkness Wild Arms
Guardians CrusadeWarhammer: DO

| Jade Cocoon

Zelda 64 uvm.

iiber 500 Losungshefte lieferbar -

'UNSER SERVICE

+ 1 Jahr Garantie auf

| alle Zubehor-Produkte
+ 7 Tage Riuckgaberecht I
(auBer bei Software, Bichern |

& Action Figuren)

+ BeSteIlungen bis 15 Uhr
| géhen noch am gleichen

Tag mit in die Post. i
+|Kostenjoser Katalog
bei jeder Bestellung

+|Vorbestellungen maoglich

+LAb 150,00 DM keine

ortoko! (nur in D) 2

iele /ﬂ;tﬁféhérmygrschicken

im Sich%ﬁlﬁi;tskartoq s
achnahme: 9,50 DM -~

- Joypads / Controller -

Standard Joypad
Dual Twin Shock
Dual Power Shock
Sony Dual Shock
Cybershock (Blaze)
Evolution Pad
Evolution System
Shock2 Infrarot
Arcade Pro Shock (Blaze)
Micro Wizard (Blaze)
Maof¥.

8MB (120 BL.)
24MB 360 BL.)

i uﬂzp,}‘ ih
omprlmleﬂ)

2MB (30 Bl.-U
4MB (60 Bl.-Unkomprimiert)

8MB (120 Bl.-Unkomprimiert)

-Ha ndleranfragen erwii nscht

lemory Cufds -
1MB (15 Block) I o

9,99 DM
29,99 DM
34,99 DM
44,99 DM
59,99 DM
69,99 DM
119,99 DM
59,99 DM
69,99 DM
49,99 DM
24,99 DM

6,99 DM
24,99 DM
32,99 DM

Hf= 5

19,99 DM
29,99 DM
44,99 DM

- Lightguns -
Panther Gun
Scorpion
Avenger
Real Arcade Gun
Falcon

- Lenkréater -
Master Drive
Dual Force
Jordan GP
Ferrari Lenkrad
Mc n Wheel
V3 Lenkrad ..

— _ abel -

RGB Kabel ™
RGB+Audio
Padvesla na'rungu-
Lmktu

fik

| Medi Evil 2*

Medal of Honor

i Metal Gear Solid

Micro Maniacs*

il Mission Impossible
| Mobile 1 Rally Championship

Music 2000

| Need for Speed: Porsche*
| Nightmare Creatures 2*

Rainbow Six
Railroad Tycoon 2
Rayman 2*
Ready to Rumble

LLLUBH Resident Evil 1

39,99 DM
59,99 DM
89,99 DM
99,99 DM
89,99 DM

79,99 DM
129,99 DM
119,99 DM
129,99 DM
144,99 DM

99,99 DM

8,99 DM
11,99 DM
99 Dag

Und wele weitere Artikel!

Resident Evil 3

| Resident Evil 3 UNCUT

Resident Evil Gun Survivor
Ronaldo V-Football*

| Road Rash Jailbreak
| Saga'Frontier 2
| Shado

silent Hill e

| Spec Ops

Sup#&j 2000 ok 8
1 Sta PoyerB.*

| Street S I::’o“?i:il
| Syphon Filter2

| Tarzan

| Tekken 3

| Theme Park WORLD

| Tomb Raider 3

| Tomb Raider 4

| Trasher Skateboarding

Track and Field 2

| V-Rally 2
| Vanishing Point*
| Vandal Hearts 2*

WCW Mayhem

| WWF Smackdown*
| X-Files
| Xena

89,99 DM
89,99 DM
39,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
99,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
79,99 DM
88,99 DM
89,99 DM
89,99 DM

| #8999 DM
Frd o

79,99 DM
79,99 DM
39,99 DM
89,99 DM
39,99 DM
59,99 DM
91,99 DM
89,99 DM
82,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM

- 89,99 DM

82,99 DM
84,99 DM

- Und viele weitere Titel -

+++ WWW GAMECENTRAL DE +++




relnispieic
simulationen

Steuer eines
Rallyewagens |
oder auf
einem
Super- | (/
bike: Bei®,__4§
den Renn- |
SEE]
miisst ihr N
zeigen, wie gut ihr o
euer Fahrzeug und die |
Rennstrecke beherrscht. Aber au
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

|
P
/ %

i
|

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Need for Speed: Motor City PC.................
Vanishing Point .......... PSS e s

F1 Racing Championship ...N64/PS ............
Jeremy McGrath Supercross .DC ........c.ccovvvvnnnennn.

eure hits

Hier kénnt ihr sehen, welche Rennspiele die Games-
and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die Games-and-
More-Redaktion.

L e P e SRS e S S R S
Need for Speed :Porsche ................o.u0
T T e b L e NSRRGSR L B |
Necd BOrSPaaa . i a i b o b
R I O e ey MRt w3 5 iy sk
RiageRaCRE 601 vt R SR i
1 e e N R S e e R
Rollcage: STage 2 2l e i o vibarsie S s
Y P e R R g e
MaROIKATE O 5 it b s s a ol s i e s i s

L
e
3.
4,
5.
6.
7.
8.
5.
10.

D NW | =N

die referenze

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester- |
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach |
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie- |

le euch am meisten SpaB und Rennatmosphére bieten.

RIDGERACERG64 ................. Nintendo

STETW RACING SIMULATION2 ... Ubi Soft |
@l GRANDPRIX LEGENDS ...... Havas Interactive |
T I Magic Bytes |
| TOCA 2 TOURING CARS . ... Codemasters |
SUPERBIKES WORLD CHAMP. .. Electronic Arts f

48

HAUPTSACHE SCHNELL

i nimmt, ist selber schuld!

F-1 WORLD GRAND PRIX 2 ......... Nintendo |

STAR WARS RACER ............... Nintendo |
RACING SIMULATION 2 .. ........... Ubi Soft |
WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . . .. .. Midway |

EORMIEL 090 1l st i Psygnosis. |
EEVERALLY 2 s dl it o vl bt e Infogrames §
ROLLCAGE STAGENl ......vnvnviins Psygnosis

F1 WORLD GRAND PRIX . .. ..... Video System |
RACING SIMULATION 2 ... .......... Ubi Soft |
T o e Sega |
R 1 G R O Ubi Soft |
CRATYITRANA G e o et i e Sega |

i

Wer bei Driver 2
Riicksicht auf den Lack

Wig fzos o dap 2

brandheile Newsurs =
Furigattiyg a3 ety
Rannsulsls mitgaurzient,

is ihr euch in der Rolle des Undercover-Cops
B Tanner wieder in heiBe StraBengefechte stiir-

zen diirft, werden noch ein paar Monate ver-
gehen. Doch das Warten scheint sich wirklich zu lohnen!
Bei Driver 2 sollt ihr euch namlich neuerdings Uber meh-
rere Ebenen bewegen konnen. So diist ihr beispielsweise
eine Parkhaus- oder Highway-Auffahrt hinauf, um von
oben auf eure Verfolger hinabzulinsen. Durch diese Mog-
lichkeiten wirken die virtuellen Stadte noch umfangreicher
als im Vorganger. Eure Einsatze als Fluchtwagenfahrer in
geheimer Mission fiihrt euch diesmal nach Havanna, Rio
de Janeiro, Chicago und Las Vegas. Da fiir jede Stadt ein
eigenes Entwicklungsteam verantwortlich ist, verstromt
jeder Schauplatz eine ganz eigene Atmosphare, die noch
durch entsprechende Musikeinlagen verstarkt wird.

In den StraBen der Metropolen tummeln sich
auBerdem Passanten, die verschiedenen Tatig-
keiten nachgehen und sich ordentlich iiber die
Verkehrsrowdys empéoren, die wie Lebensmiide
iiber den Gehweg brettern. Die Gerauscheffekte
wie das Heulen der Motoren oder krachende
ZusammenstoBe klingen im Vergleich zum ersten
Teil noch fetter, und auch die Grafik wartet mit
noch mehr Details und besserer Qualitat auf. Vor
allem die Videosequenzen machen bereits jetzt
einen erstklassigen Eindruck. Im Spiel erwartet
euch ein 40 Missionen dicker Story-Modus und
verschiedene Fahrspielchen. Neu dabei sind ein
Slalom-Modus und endlich auch die heiB ersehn-
te Zweispieler-Option.

AuBerdem wurde der Regisseur-Modus ausgebaut, so
dass ihr die Kamera noch freier bedienen konnt. Im
Gegensatz zum ersten Spiel bestreitet ihr iibrigens eure
Auftrage nicht immer per Auto — ihr diirft und musst
eure Stiefel auch mal ins Freie schwingen und verschie-
dene Gebaude erforschen. Dazu habt ihr die Maglichkeit,
praktisch jeden in eurer Umgebung geparkten Wagen
zu entfithren und seid nicht nur auf einige bestimmte
Modelle beschrankt.

Stefanie Schetter

PROTZIG Passend zum Ambiente besteigt ihr in Las |
Vegas einen goldenen Luxus-Schlitten.

HITZIG An der Copacabana unterzieht ihr eure Reifen

einem unbarmherzigen Hartetest.

ZU FUSS In dieser alten Tankstelle werden mit
Sicherheit schmutzige Geschafte betrieben.

TeloAey B o e e e Driver 2
System S Sl it in -l PlayStation (geplant fiir PC)
Hersteller:eit e o 270 RO SO Infogrames
(T i R s Ao B I OO e R OB Rennspiel

November

erster eindruck

ungeniigend geht so




simulationen
alifjGo)l felt H eft
verpasst!

Kein Problem!

-GAME BOY

Die letzten drei
Ausgaben von
GAMES AND MORE
madmare N einfach nach-

POKEMON-TV-FOHRER
Alle Folgen wom 70.1 b 75 42000

4 STARKARTEN 35 bestellen
Earmo Ul okt omon 1 4 I <1 —
o
- 1 |

(ARICAST

*| SCHONHEITEN Die Karossen, mit denen in Motor City geheizt und gehandelt
wird, sind fast zu schén zum Fahren.

TIPPSRNEWS - FUR PLAYSTATION - NINTENDO 64 - Pt

ANV MOR.IEMY

R —— m«SrJ,&:a.ﬂJ{um

1191dsabue o

& LEa &

PS-STARK Der Pontiac GTO versteckt 370 Pferdestarken unter seiner gelben
Haube. Die Fahrer der auBBen geparkten Flitzer treffen sich im Drive-In.

nstatt topmoderner High-Speed-Wagen lenkt ihr im neusten Need
for Speed-Project amerikanische Edel-Oldtimer aus den Flinfziger bis
iebziger Jahren tiber Ovalkurse und durch detailreich ausgeschmiickte

Innenstadte. Wenn ihr genug klassische Rennrunden gedreht habt, konnt ihr auf
Risiko spielen und euch mit anderen Fahrern zu StraBenrennen verabreden.

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafle 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

LT p————rr
e e 0410 2 it o350
e e 000 5. it soss0]
sl et | 5,
See 0 e

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewij@ﬁte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

[:I Gegen Vorkasse
[Verrechnungsscheck oder bar)

|:| Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Der Gewinner darf das Auto des Gegners und saftige Preisgelder
einstreichen, fiir die ihr euren Wagen frisieren lassen konnt. Ver-
schiedene Rennmodi und Strecken sollen dafiir sorgen, dass euch die
Freude an der Geschwindigkeit lange erhalten bleibt.

Besonders interessant diirfte die Online-Version von Motor City werden. Hier
treffen sich Spieler in virtuellen Kneipen, um Preise fiir Ersatzteile auszuhandeln
und illegale Ge-

schwindigkeitsren-

nen zu organisie-

ren. Wer mit 200

Sachen durch die

Innenstadt rauscht, | Hersteller: ............coovviinnnn, Electronic Arts
braucht sich jedoch ; Rennspiel
nicht zu wundern, Veréffentlichung: ..................... September

wenn er Polizei-Be- E §traBe,Hau_T——— Konto-Nr.

gleitung bekommt. erster eindruck ;

Stefanie | ungeniigend geht so sehr gut -l
I —— " I Y B = (5 ST 1 24 TR
Schetter PLZ, Wohnort

Name, Vorname

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

Telefon-Nr. (fiir evil. Riickfragen) Datum/Unterschrift Besteller



PENNSPIEIE

Welsyi

GEDRANGE Die angriffslustigen Gegner lassen nicht
locker und riicken euch gnadenlos auf den Lack.

WETTERBERICHT Zur guten Vorbereitung gehdren ein
Blick auf die Wetterkarte und entsprechende Reifen.

b Colin McRaes zweiter PlayStation-Auftritt

mit dem spitzenmaBigen Vorganger mithal-

ten kann? Schon nachdem man die ersten
Bilder zu Gesicht bekommen hat, sind alle Zweifel weg-
gewischt: Das Spiel fahrt sich nicht nur super, es sieht
auch umwerfend aus. Bestanden die virtuellen Schlitten
im ersten Teil bereits aus ca. 400 Polygonen, so sind es
diesmal ganze 700! Begutachten diirft ihr die Pracht-
stiicke wahrend des Rennens aus sechs verschiedenen
Perspektiven, die sich auch noch je nach Vorliebe justieren
lassen. Die Fahrphysik der Wagen kann mit der schicken
Optik locker mithalten, verschiedenste Gelandearten wer-
den sehr beeindruckend simuliert. Auf Schneematsch,
Kiesbetten oder Buckelpisten musst ihr alles geben, um
euer Gefahrt im Griff zu behalten und euch gegen die
gewieften Gegner durchzusetzen.

Doch auch bei den Computerfahrern lasst
zwischendurch die ,Konzentration” nach, so
dass ihnen fatale Patzer passieren. Karambola-
gen sind an der Tagesordnung, und dabei kann es

| ORIGINAL Als Modell fiir die

1 Fahrphysik nahmen sich die
Codemasters Colin McRaes
Ford Focus vor.

SPITZE Da glaubt man wirklich, selbst am Steuer zu
sitzen! Die Cockpit-Ansicht ist groBartig gelungen.

euch schon mal passieren, dass sich euer Koffer-
raumdeckel lost oder eine StoBstange davon- =
fliegt. Dementsprechend lenkt sich dann auch @ =
das Auto schwieriger, bis ihr es in der Werkstatt /=
wieder auf Vordermann bringen lasst. Im Einzel-
spielermodus kénnt ihr Zeitrennen, Einzeletap- =
pen, Einzel-Rallyes sowie eine Meisterschaft in |
Angriff nehmen. '

Die Meisterschaft besteht aus vier bis zehn Etappen, je
nachdem, welchen Schwierigkeitsgrad ihr wahlt. Neu und
besonders fesselnd ist jedoch der Arcade-Modus, wo ihr
mit funf Rivalen tiber Stock und Stein rattert und versucht,
euch den Zugang zu den neuen Strecken der A-Kategorie
zu erspielen. Wer mochte, kann sich auf der Piste wertvol-
le Hinweise von seinem Copiloten geben lassen, und nach
jedem Rennen folgt ein beeindruckendes Replay eurer Dar-
bietung. Einziger Mangel an dem buchstablich spritzigen
Rennerlebnis sind die gelegentlichen Pop-Ups und Clip-
ping-Fehler, doch die storen den Spielspal wirklich nicht.

Stefanie Schetter

WETTFAHRT Fliissige Mehrspielermodi laden zur |
zweifachen Schlammschlacht ein.

1| Super Grafik und Sound,
unheimlich realistisches
Fahrgefiihl, intelligente
Gegner

: Gel entllch ein paar
§ Clipepg:ng-Fehler

Alters-
freigabe:
Ohne
Alters-
beschran-
kung




simulationen

S S
iy

W f b L]
i& Rgi?aus dem brandh (N :
§" ektakel derLeft Feld St _ N
- 8 ~-== Die meisten Wettbewerbe aus dem Vorganger fin-
4 P} den sich hier in nevem Outfit wieder: .Supercross”
jagt euch iber die Buckelpisten von 16 Arenen, bei
den ,Nationals” macht ihr 15 Freilandpisten unsicher
und im Stunt-Wettbewerb vollfiihrt ihr haarstraubende
Kunststiicke. Neu sind der Enduro- und der Baja-Modus.
Hier pfliigt ihr mit euren Maschinen durch Bauernhofe,
Walder oder Baustellen und klappert Wegpunkte in
einer vorgegebenen Reihenfolge ab. Im Enduro-Modus
erschweren euch zusatzlich Ziige, entgegenkommende
BALANCE In den Kurven kommt es vor : j = Fahrzeuge und andere Hindernisse das Vorankommen,
allem auf gefiihlvollen Einsatz von Gas , ¥y _ Bl wahrend euch ein griiner Pfeil die Richtung weist. Eine
und Bremse an. Das Lenken solite man o if ! e Kombination der einzelnen Wettbewerbe gibt esim , Pro-
o N ’ "  Circuit”, einer Art Karriere-Modus mit Liga und Preisgel-
dern. Mit den gewonnenen Miinzen kdnnt ihr beispiels-
weise eure Motorrader in
Schuss bringen lassen;
auBerdem erhaltet ihr mit
der Zeit Zugriff auf neue
Markenmaschinen  und
Edel-Anziige. Im Mehrspie-
S, “Ulee. | lermodus konnt ihr euch
GUIEl FLuc Die Springe  gegenseitig mit einem Ball

elingen oft etwas zu weit, um i
glaunlgwurdlg 2u sein. aus den Sattel schieBen.

Motocross Madness 2
PC

iel
{3, - BB R SRS GRS b e ca. DM 80,-
Verdfaatiichung: oo o ainoioin s L vl e s Erhaltlich

spielspass 0
10?0 30 40'?0 60 70 80 90 100 80 /0
I— l

WELTENEUMMLER Tolle Landschaften bilden die
Kulissen zu den nervenaufreibenden Biker-Duellen.

SCHLIDDER Verschenkt ihr in den Kurven wertvolle
Sekunden, ziehen die Gegner an euch vorbei.

uf knackigen Gebirgsstrecken, schlammigen
Tropenkursen und glihenden Diinenketten
konnt ihr so richtig zeigen, was ihr im Sattel

drauf habt. Das Angebot an Strecken und Spielmodi ist so
abwechslungsreich, dass ihr euch stundenlang am Con-
troller verausgaben konnt. Im Mittepunkt steht dabei der
Saisonmodus, wo ihr euch stufenweise in hohere Schwie-
rigkeitsstufen vorarbeitet. Doch auch der Soccer-Modus,
der Hill-Climb-Modus und der Desert-Modus sowie eine
3D-Variante und ein Classic-Modus sorgen fiir actionreiche
Spielstunden. Ans Ziel kommt nur, wer den Gegnern
keine Gelegenheit lasst, in einer Kurve oder auf einer
Higelkette nach vorne zu schieBen.

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING
Einsteigerfreundliche Geschwindigkeitsrennen
aus den Criterion Studios

rpq Die Fahrer in Ubi Softs Motorrad-Rennspiel sind
@ wahre Zauberkiinstler: Damit sie auf ihren Bikes
den Halt verlieren und auf dem Asphalt landen, missen
sie schon mit aller Wucht gegen ein Hindernis knallen.
Genau das Richtige fiir Einsteiger, die sich nicht erst an
eine feinflhlige Steuerung gewohnen wollen. Freunde
von realistischen Simulationen hingegen werden we-
niger begeistert sein. Im Einzelrennen oder in einer
Meisterschaft fegt ihr auf euren Maschinen iiber zwolf
verschiedene Kurse, auf denen euch neben computer-
gesteuerten Rivalen ein knappes Zeitlimit zur Eile
antreibt. Um ein Rennen zu bestehen, miisst ihr jeden
Abschnitt innerhalb der vorgegebenen Spanne absolvie-
ren; wer das nicht schafft,

HALSBRECHERISCH Im Stunt-Modus bewerten Punkt
richter eure Leistungen auf der Maschine.

Darum ist es notwendig, Kurven mit viel Gefiihl
zu nehmen, den Turbo gekonnt einzusetzen und
Erhebungen fiir gewagte Spriinge zu nutzen. Von
den sechs Piloten, die euch zur Auswahl stehen,
hat jeder seine eigenen Starken und Schwéchen

- sei es die Landung, die Kurvenlage, die Sprung- | f Horstilol (il Nintendo scheidet aus. Wenn ihr
g g gng | Veroffentlichung: ........ 2. Halbjahr 2000
kraft oder der Turbo. Die Steuerung ist gliick- 4  Preis: ...................... ca. DM 130, es satt habt, gegen CPU-
licherweise super gelungen und ermdglicht — & = | gieeranzahts .o oooovoens b gesteuerte Raser anzu-
I

Sprache! . iisinoil iy Englisch treten, konnt ihr im Split-
screen-Modus  fir  zwei
Personen gegen einen

FESTER 5177 Die Suzuki-Reiter Fre n den Start gehen.
schmeiBt so leicht nichts aus Freund a g
dem Motorrad-Sattel!

etwas Ubung vorausgesetzt — viele anspruchs-
volle Manover.

/

Strecken und Spielmodi,
detaillierte Grafik

Das Fahrverhalten der Motorrader ist toll umgesetzt, und
auch die Piloten bewegen sich sehr realistisch, legen sich
in die Kurven oder nehmen in engen Kurven den FuB vom
Pedal. Stiirze, ebenfalls packend animiert, sind nattirlich
auch an der Tagesordnung. Dank Expansion Pak wartet die !
Grafik mit hoher Auflosung und vielen Details auf, doch 3" o ; i
leider lauft das Geschehen manchmal etwas ruckelig 5 | Alters- Qg,aﬁk, 84% ‘*
ab. Trotzdem kann Excitebike 64 mit seinen vielen heraus- !f’e'gabe i .
fordernden Spielmodi, den ausgefuchsten Strecken und i m‘zm pa e e
der groBartigen Présentation einen Hit-Stempel absahnen. . lgepraft (>"* 78*
groBartigen Prasentation einen Hit-Stempel absahnen geprii i
Stefanie Schetter ! 5

pc @ Abwechslungsreiche

..........................

System: .... Erhaltlich ﬂir
Herstullarm v o G i et Eas Ubi Soft

Lauft nicht ganz flussig.

..,

.................................

spielspass 0
10?0 30 40I:5)0 60 70 80 90 100 69 /0
I— I




Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern 4
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht
nachstellen
- Strategie-
fans bre- i
chen in Be- < ¢
geisterungsstiir-
me aus, wenn sie :
ihr Organisationstalent und ihren Geschafts-

sinn beweisen kénnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie - in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
bie Siedlepd sl o R 4. Quartal 2000
Front Mission3 .......... e e L TR 5. Juli 2000
StarCraftod i NBA 3. Quartal 2000
Black & Whate i cra il opyeis L 3. Quartal 2000
eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strate-
gie/Simulation die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

Ganze an GAMES AND MORE.
1 CRCTiberian Sun—Feuersturm ............c.ccveieennnn. PC
- D NS e e R e R R oA s e v s AT RE
- Star Wars: Force COmMMANART .. . . <o ossmmisins cossns s PC
2 hikge'of Empiresidiad o Vmiliaien f i D S blia sl PC
5 ARSRaBI I i e L S S e T PC
3 e e A e R R R R PC/PS
T AR A S e e e b e PC
10 < Command & Conquer ... v Sl L e N64/PC/PS
8 PSIstee T el e e S PC
O e T e T L U N e e Tl T PC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres auf einen Blick. Damit lhr wisst, welche
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches
Konnen am meisten fordern.

BUST=A-MOVE 3% oo So sl aas o it Acclaim
THENEW TRERIS (il ol n sl Nintendo
_%: COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
MAGICAL TETRIS CHALLENGE ...... Activision
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames

4 AGEOFEMPIRES2 ............... Microsoft
P ECBG 3 abs e s aa s e Westwood
e g THESIMS . il ety Electronic Arts
DUNGEON KEEPER 2 ............ Bullfrog/EA
EARTH 2150 oo oein s TopWare Interactive

: R N e e e o e Virgin
BHNEQOD0 st G ot Electronic Arts
R WARZOMEZIO0 <. Lo L Eidos
i FOVILZATION D oo it Activision
s WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

Nﬂf:&(aﬂ.lwa&;g OIOPOSE, Br;we, um_

| GEWISSEN Bin ich lieb und nett oder gebe ich meinen =
' Untertanen eins auf die Miitze?

Wir haben nachgeschaﬁt_
Entwicklung des gottliche Strategiespiels

aus den Lionhead Studios schon gediehen ist.

in Gott hat es nicht immer leicht! Um Wunder

—oder Katastrophen —wirken zu konnen, muss

# ervon seinen Schiitzlingen angebetet werden.

Doch um seine Anhangerschaft zu vergroBern, muss er erst

einmal seine Macht demonstrieren. Ein Teufelskreis also,

den ihr bei Black & White zu bewaltigen habt. Ihr startet

das Spiel als allmachtiges Wesen, das iber eines von acht

Vélkern gebietet: Indianer, Azteken, Griechen, Kelten,

Tibetaner, Japaner, Agypter oder Wikinger. Ziel ist es, den

Glauben aller Stamme zu gewinnen. Im Laufe des Spiels

konntihr etwa 100 Zauberspriiche erlernen und ,,im Hand-
umdrehen” einsetzen.

Als Steuerinstrument dient euch namlich einfach
nur eure ,gottliche Hand"”, mit der ihr euch be-
wegen und eure Umgebung manipulieren konnt.
Greift nach einem Hiigel - und ihr bewegt euch
dorthin. Wahlt eine Zauber-Kategorie und zeichnet
mit dem Finger eine Figur in die Luft — und ihr lost

| GEBETSSTATT Versammeln sich eure Untertanen, um 3
| euch anzubeten, steigt eure Zauberkraft

FREI HAND Das Spiel erkennt die Bewegung eures
Mauszeigers und setzt sie in Zauber um.

Hagsteller:i il aamd B ad ke Electronic Arts
GRS R R e Strategie
Verdffentlichung: ...... 000 aiiii 23. September

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

[ |

zum Beispiel ein Erdbeben, einen Blitz oder einen
Wirbelsturm aus. Immer wieder werden sich die
Menschen in einer Notlage an euch wenden. Erfiillt
ihr ihre Wiinsche, dann entwickelt sich euer Land zu
einem hellen, freundlichen Ort; doch ihr habt eben-
so die Maglichkeit, es mit einer strengen Herrschaft
in ein kaltes Reich der Finsternis zu verwandeln.

Jedes Mal, wenn ihr vor der Entscheidung steht, ob ihr eu-
ren Untertanen schaden oder etwas Gutes tun sollt, ver-
suchen die zwei Seiten eures Gewissens, euch zu beein-
flussen. Ob ihr dem Teufel oder lieber dem Engel Gehor
schenkt, liegt ganz bei euch. Mdchtet ihr euch einen Hel-
fer auf Erden schaffen, dann konnt ihr ein Tier eurer Wahl
in eure Obhut nehmen und es durch Bestrafungen und
Streicheleinheiten nach euren Wiinschen erziehen. Das
Wesen entwickelt sich dann zu eurem ,Titan” und stapft
quasi als euer irdisches Ebenbild durch die Landschaft.
Stefanie Schetter



AGE OF EMPIRES 2:
THE CONQUERORS

Die Eroberungsfeldziige gehen weiter.
' | Da es bis zur Fertigstellung von Age of Empires 3
i) noch etwas hin ist, beliefern euch die Ensemble
Studios in der Zwischenzeit mit einem umfangreichen
Add-On zu Age of Empires 2: Age of Kings. Auf der
Scheibe findet ihr vier neue Landschaftstypen, fiinf neue
Volksstamme und 26 zusatzliche Techniken. AuBerdem
fihren euch drei Kampagnen unter anderem in das
Reich der alten Hunnen oder nach Mittelamerika. So
treiben sich nun auch Maya-Krieger, Azteken-Magier
und spanische Konquistadoren auf eurem Bildschirm
herum. Eure Untertanen sollen sich auBerdem relativ
selbststandig verhalten und sich nach einer erledigten
Plicht von selbst der nachsten Aufgabe zuwenden. Im
Mehrspielermodus erwarten euch viele zusatzliche
Szenarien und neue Spielvarianten. Im Oasen-Modus
_ s beispielsweise  befinden
& sich alleWalderim Inneren
des Landes. Natiirlich ver-
suchen alle Mitspieler, ne-
beneinander so viel Holz
wie mdglich abzubauen —

The Conquerors begegnet ihr unter

anderem Valkern aus Mittelamerika. flihren!

1110 KR s A e P S Age of Empires: The Conquerers
S AL P A T e R e R e R i et e PC
Herstellery L o s P e e S A A N Microsoft
T e s o B AT Strategie

VerSftentichungs:s: e 2l s e R 4. Quartal 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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ANNO 1503

Der Nachfolger des Aufbaustrategie-Super-
hits Anno 1602 ist in Vorbereitung!

|| Die Entwickler von Sunflowers und Max Design ha-
@, ben sich Kritik und Anregungen aus dem Publikum
zu Herzen genommen und fiir die Fortsetzung des le-
gendaren Strategie-Titels Anno 1602 einige Verande-
rungen eingeplant. Die Bedienung soll vereinfacht wer-
den, der Schwierigkeitsgrad langsam ansteigen und es
soll groBere Inseln geben. Dafiir braucht ihr euch nicht
mehr vor Piraten in Acht zu nehmen und miisst gene-
rell weniger mitkampfen. In der Kampagne reist ihr rund
um den Globus und trefft auf Eskimos, Beduinen und
sieben weitere computergesteuerte Volker. Neben dem
Bau von Marktpldtzen, Schulen, Festungen, Schlacht-
schiffen und vielem mehr spielt der Handel mit den
fremden Kulturen eine groBe Rolle, zumal jedes Volk
ganz bestimmte Dinge besonders dringend benétigt.
; . Die Grafik soll mit einer

Palette von 65.000 Farben
sehr detailreich werden
und vor Animationen nur
so strotzen. Weitere Neue-
rung: Gebdude konnen

nicht mehr nur in geraden

PAZIFISCH Auf eurer Weltreise i
trefft ihr auf Eskimos, Indianer Reihen, ~sondemn auch

BT

und Inselbewohner. schrag gebaut werden.
T e R e e Anno 1503
VL e S S s S SR e e PC
[T | e A S e S S s R B Infogrames
(o e e s A e s At g Strategie
VerottentlichUng:. i v ot i st vt e ol Marz 2001

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

das muss auf Dauer natiir- |

Palm Pad
ahock Gontroller

- Kompakies Design
- Mikroschalter-Stick
- Dual Shoek™-kompatibel

OM 29.35"

Mars attacks!

FOR PLAYSTATION™
- Infrarat Verbindung
- hochsensible analoge und
digitale Steverung
- starker Vibrationseffekt

*
| L]

FAR PLAVSTATION ™

FUR PLAYSTATTON ™ FOR PLAYSTA

- 120 Speicherplitze - 24_!1 Spnimrplilzg
- schaeller Datenzugriff - grite illklllltmmnl‘le
% Memory Card fiir
OM 59.9a Playstation™

OM 89.35"
[ ]

FUR PLAYSTATION™
- mehr als 10.000 Gheats fiir

iiber 700 Spiele vorab gespeichert
- § MB Virtual Memory System

zum Ablegen ven Spielstinden
- aueh fiir die Playstation™

ahne Parallelport

OM 79.85*

* empfohlener VK-Preis

Internet: http://www.hlaze.de e-mail: service@hlaze.de




FERKELEI In den Trup-
pen der Ringelschwanz-

1 ler begegnen euch so
ziemlich alle Klischees,
die man aus Militar-
komadien kennt.

BONSAI QUIEKER

IR SHIN FER ||

GRUNT LIE
|
|| HAN-TAR

BEFORDERUNG Dieses Truppenmitglied hat sich zum
Geheimagenten hochgearbeitet.

RONTGENAUGE Betretet ihr das Innere eines Gebiu-
des, werden die Mauern durchsichtig.

PANIK Bei der Konfrontation mit dem Gegner rutscht
so manchem Schweinesoldaten das Herz in die Hose.

n wem sich die Macher der Frontschweine fiir

ihr makaber-lustiges Strategie-Spiel orien-

tiert haben, ist kaum zu iibersehen: Das Spiel-
prinzip entspricht groBtenteils dem von Worms. Allerdings
haben die rosa Recken hier Schlappohren und Riissel und
marschieren in schicken Tarnuniformen einher. Der Spieler,
der am Zug ist, hat jeweils eine bestimmte Zeitspanne zur
Verfligung, um eine Aktion durchzufiihren.

Insgesamt gibt es ungefahr 50 Handlungsmog-
lichkeiten, vom Schuss mit dem Scharfschiitzen-
gewehr bis zum Luftbombardement. Welche
Tricks eure Schweine draufhaben, hangt von
ihrem Rang ab. Durch Punkte-Sammeln in der
Schlacht machen die Ferkel Stiick fiir Stiick Kar-
riere und erlangen neue Fahigkeiten.

Der groBe Unterschied zum Kriecher-Vorbild besteht da-
rin, dass die Gelande, auf denen sich die Gefechte ab-

AUS SICHERER ENTFERNUNG Der Scharfschiitze nimmt
sein einsames Ziel aufs Korn.

\n\ \3. \
Nl \u\ ONy
L S

’;{ x\s\ m«
VE R'&Lu TR

T pdni e
General ¥ u‘s\u.k\ ~:u\\
Reglerung: s\

FRONT-NACHRICHTEN Was tut sich im Krieg? Das wis-
sensdurstige Schwein greift zur Tageszeitung.

MINENFELD Dieses Schwein ist darauf gedrillt, ver-
minte Landstriche rechtzeitig auszumachen.

spielen, dreidimensional dargestellt sind. Allerdings neh-
men die Hlgel, Pisten und Wassergraben auch durch hef-
tigste Explosionen keinen Schaden. Die Levels selbst sind
nicht besonders einfallsreich aufgebaut, allerdings ver-
sorgt ein Biindel von 25 Missionen auch Einzelspieler mit
reichlich Spielstoff.

Im Mehrspielermodus habt ihr zusatzlich zu 25
Szenarien, die ihr jeweils im Team-Elimination-
Modus oder im Death-Match angehen konnt,
die Maglichkeit, eigene Levels zu kreieren. Gra-
fisch prasentiert sich Frontschweine - abgese-
hen von der hohen Sichtweite - relativ unspek-
takular. Auch hatte man die Figuren origineller
animieren konnen. Dafiir sind die mit Sprach-
ausgabe unterlegten Kommentare der schwei-
nischen Soldaten immer wieder fiir ein
Schmunzeln gut.

Stefanie Schetter

Hersteller: . . ...l.. . oiviaiihae Infogrames | i

Verdffentlichung: .............. Erhaltlich l

Pralss.. ol Sl cliie i s s Ca. DM 90,-

Spleleranzahl ...................... 1-4 I B

Genre s L e e s Ll Strategie l
.......... Dt. Texte, dt. Sprache { ’,“’?i’

3 Witzige Idee, auch im Ein-
zelspielermodus spaBig, um-
fangreiche Sprachausgabe

Langweilig gestalitete
Levels, grafisch nur Durch-

" schnitt
e e ]
| nb el
'gSoun e it |
Elahren i I} Ij
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COMPUTEC

Ein Sonderner von

s

NEE e
CurZTie

Mit dem Sonderheft ,FuBball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder
alle Infos, die FuBBballer-Herzen hoher

IHR P,
schlagen lassen. Aktuell und umfassend: EM.]:AE::,?LNA"':HER
DQfQI'I und TVv. =
Termine jm
Posterforme
»» Spielplan zur EM 2000 mit allen 'n-m' hrims.'
Mannschaftsaufstellungen S
»» Aktuelle Software-Vorstellungen mit
dazu bendtigter Hardware u,.Ji';‘,’ ncen, Stars
elsysteame,

»» Alle Tests zu den neuesten Fufball- o
Spielen (PC, PlayStation, N64) =

»» Tipps und Tricks fiir den virtuellen
FuBball-Erfolg

»> Die besten Web-Sites zum Thema
FuBball und Games

»» 8 Seiten Poster

#Ab soiort filr nur DR 6,50 am Kiosk



, ROUND CONTROL

: g pa‘nn nde Echtzeitstrat gle

‘inb sfechender Grafi

3

DARK REIGN 2

Tolles Strategiespiel fiir Freunde der Command-
&-Conquer-Serie
|@ Das Schema ist altbekannt: Ihr wahlt eine von zwei
verfeindeten Pateien, baut euch mit Hilfe von abge-
bauten Rohstoffen eine Basis auf, erforscht die Gegend,
kampft gegnerische Einheiten nieder und baut eure
Streitkrafte aus. Abwechslung kommt durch die wech-
selnden Wetterbedingungen und Tageszeiten ins Spiel.
So gibt es Einheiten, die ihr am besten nur in der Nacht
oder nur bei Tageslicht einsetzen solltet. Verschiedene
Landschaftsformen wie Wiisten, Schneegebiete und
Dschungel verhindern Monotonie auf dem Schirm. Be-
sonders gut gelungen ist die tibersichtliche Steuerung.
Ihr befehligt eure Einheiten iiber unaufféllige Icons, die
euch blitzschnellen Zugriff auf die notwendigen Aktio-
nen ermoglichen. Eine frei bewegliche, unheimlich
schnelle Kamera sorgt fiir
den optimalen Durchblick
im Geschehen. Dabei ist
der Detailreichtum der
eingefangenen Objekte in
Nahaufnahmen  enorm.
Die Hintergrundstory wird

TARNMANTEL Manche Einheiten  jp |ebendigen Zwischen-
kann der Gegner erst erkennen,

GEWAGT Die Jagdbomber brausen im riskanten
Tiefflug durch die Baumwipfel.

wenn sie sich bewegen. sequenzen fortgesponnen. GEFAHRLICH In einem solchen Geschosshagel miissen
el O e T P R R IS LA S o Dark Relgn 2 eure Truppen herbe Verluste erleiden.
T e A N Bk s N e e PC %
Herstollept s i s s o v Pandemic/Activision 3
Genre .................................. Echtzeitstrategie
L e e T S s s Bt R Ty P v ca. DM 80,-

GEGENWEHR Vier Flakpanzer nehmen sich die an-
greifenden Flugzeuge gesammelt vor.

VLT e R R e e R S S Juni i

er Planet Krig 7-B ist ein hei begehrter
SplEISPaSS 0/0 D Stiitzpunkt — angeblich sollen sich hier wert- 8
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 86 volle Artefakte einer ausgestorbenen Alien- &
T | rasse befinden. Fiir die erste Kampagne schliipft ihr in die §
Rolle von Major Sarah Parker, um Krig 7-B fiir die Crayven
Corporation einzunehmen. Habt ihr die erste Kampagne |
ANSTOSS PREMIER MANAGER vollendet, dann diirft ihr in weiteren 15 Missionen fiir die |

GenieBbarer FuBballmanager mit guten Ansatzen Gegenseite Partei ergreifen: den Orden der Neuen Dam
7% Als FuBball-Trainer konnt ihr einen Verein eurer merung, der sich gegen die Crayven Corporation zur Wehr

P Wahl unter die Fittiche nehmen und euch gegen bis setzt. Jede Mission beginnt mit einem Briefing, in dem
zu drei Mitspieler behaupten oder im Alleingang den ihr Uber eure Ziele informiert werdet. Dann wahlt ihr Ein-
Laufbahn-Modus ausprobieren. Hier geht es darum, heiten aus, riistet sie mit Minen, Scannern, Reparatur-
einem Verein der zweiten Liga zum Aufstieg zu verhelfen. stationen und vielem mehr aus und bastelt an Panzerung
lhr baut Sportanlagen aus, macht euch auf die Suche nach oder Geschwindigkeit herum.
Sponsoren und zieht neue Spitzenspieler an Land. Die e
Menii-Fiihrung ist zwar tibersichtlich, doch leider kénnt Ihr kommandiert den Kampf von eurem Kom-  NAH DRAN In den Nahaufnahmen erkennt ihr sogar
ihr nicht jederzeit die Statistiken und Daten abrufen, mando-Fahrzeug aus. Wird es zerstort, so habt ihr die Fahrer einiger Fahrzeuge!
die euch interessieren wiirden. Wahrend des Spiels habt die Mission verloren. Speichern konnt ihr iibri-
ihr die Wahl zwischen einer Darstellung in Bildern oder in gens nur zwischen den einzelnen Abschnitten,
Textkommentaren. Leider ist keine der beiden Varianten doch dafiir konnt ihr vor jedem Szenario die
richtig befriedigend. Die grafische Ansicht ist zwar toll Schwierigkeitsstufe andern. Zu Anfang einer
inszeniert, allerdings habt ihr keine Méglichkeit, die Kampagne befehligt ihr nur wenige Einheiten
Mannschaftstaktik zu andern oder Spieler einzuwech- und kénnt euch mit der ausgereiften Steuerung
- 4 seln. Beschrankt ihr euch vertraut machen. Im Laufe des Spiels unterstehen
auf Textkommentare, dirft euch dann unter anderem Raketenwerfer, Jagd-
ihr zwar euren Job tun, bomber, Panzer und Artillerie. Rohstoffe ab-
seht aber nichts vom Spiel. zubauen oder selbst Einheiten zu entwickeln ist
Wirklich  unverstandlich, nicht moglich.
warum man diese zwei — ; A
- ~ Modi nicht zu einer an- Da Hiigel, Berge und Walder eure Sicht- und Schusslinien | ™ Iggfngggzﬁ‘e" S surd
?-UhSCMI'IJER l[JIied_BD-$zelr:§n standigen Mischung kom- beeintrachtigen, hangt euer Erfolg allein von eurem " Xubissk giite Slousting,
:tlr:r;'ltacl"ldIalJunsésafr:irhel?tg;eI:itngler biniert hat! taktischen Vorgehen ab. Grafisch und soundtechnisch ist ; i
S e e A e e AnstoB Premier Manager Ground Control hervorragend in Szene gesetzt. lhr konnt . -
Systeny oh oot o PlayStation ; Sl Gt ; ; Kein Ressourcenmanage-
Hersteller: .. Infogrames die Kamera selbst konfigurieren und eure Einheiten in ment, durchschnittliche
See"’f" STty e csa'"l‘)”,:,ft;g'] detaillierten Nahaufnahmen begutachten. Vor allem die ¥ gneaueten
Vet S fatliching: o e s o s Juni Kampfgerdusche erzeugen eine packende Atmosphare .
und andern ihre Lautstarke abhangig davon, wie weit sie : Alters-
SpiElSPaSS 0/0 von euch entfernt sind. Anders als bei den meisten Titeln f"ei:";e’
10 2030 40 50 60 70 80 90 100 67 konnen die Videosequenzen allerdings nicht mit der Qua- 12
B e ) litdt des restlichen Spiels mithalten. Jahren

Stefanie Schetter
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Mit Stickern fur g
ame Bo
Gehause, Pokemon-Urkinde un)e;
coolen Pokemon-Stickern!

Fotn bt P G
e Gt .

Y POI(EMO
tGEHEIMNISSE’

Waslihr{schon immer uber,

- Alle neuesten Infos zu Pokémon - Musik- und Kinotipps
- Kids-TV-Programm auf 4 Seiten — Jeden Monat mit Aufklebern,

- Spieletipps fiir Game Boy, N64, Karten und vielem mehr

PlayStation, PC und Dreamcast



CLASSICS 6/2000

INDIANA JONES und der Turm von

LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRASENTIERT

pERbTIGT

Vo Action pur. Adven

oty

Iabel

Ausgestattet mit der Action und den Intrigen, die
einem klassischen Indiana Jones Film wiirdig sind,
lasst Sie Indiana Jones und der Turm von Babel
an dem spannenden Rennen rund um den Globus
teilnehmen.
Ihr Ziel ist es, die verzweifelte Suche der Sowjets
nach Hinweisen auf eine mysteriése Maschine, die
die Historie der Menschheit verandern kdonnte,
zu sabotieren. Hierbei halten Sie rasante
Wildwasserfahrten, wilde Verfolgungs-
jagden sowie atemberaubende Berg-
und Talfahrten mit Kipploren durch alte
Minenschachte ganz schon auf Trab.

INDIANA JONES DEFINIERT DEN BEGRIFF ACTIONHELD
VOLLIG NEU - PERFEKT FUR EIN SPIEL IM 3D-ACTION-
ADVENTURE-GENRE.

@unnuﬁj

STAR WARS : X-Wing Alliance

----- Bal  DER LEGENDARE KAMPF UM ENDOR

Star Wars: X-Wing Alliance fesselt den Spieler mit atemberaubender Star Wars Action und verfiigt Giber
eine wesentlich verbesserte 3D-Umgebung. Das Spiel bietet einen story-orientierten Einspieler-
Modus, verschiedene Mehrspieler-Modi sowie zum allerersten Mal die M&glichkeit, die
Millennium Falcon in einem Angriff auf den zweiten Todesstern wahrend des Kampfes

um Endor zu fliegen. Star Wars: X-Wing Alliance wartet mit spektakuldreren Raum-
kdampfen und mit mehr als doppelt so vielen Schiffen und Objekten auf, als jede Star
Wars Flugsimulation bisher. Die Missionen kénnen sich in bis zu vier verschiedenen Sek-
toren abspielen, und Schlachten kénnen innerhalb der gleichen Planetengruppen, mehreren Son-
nensystemen oder auch verteilt in der gesamten Galaxis gefiihrt werden.

=TAR. WARS
DIEDU! DL NKLE th}\OHU\(J

yZz0oy STAR WARS : Episode |

DIE DUNKLE BEDROHUNG™

Das Spiel basiert auf der Geschichte
-, N des lang erwarteten Films "Die
£ o Dunkle Bedrohunq" und versetzt
; Sie in die Rollen der
wichtigsten Charaktere
.‘ ﬂiﬁi; des Films: Jedi-Ritter
Obi Wan Kenobi, Jedi-
Meister Qui Gon Jinn, Kénigin
Amidala und Captain Panaka.

.:.STAR. WARS"

T l‘l‘\()!‘)l e

il

DM 42995,

Ubernehmen Sie die Rolle des
jungen Sklaven Anakin Skywalker,
des Champions Sebulba oder eines
der 20 anderen unbarmherzigen
Mitstreiter und nehmen Sie mit Inrem
von zwei riesigen Turbinen ange-
triebenen Podracer an galaktischen
Turnieren oder Rennen teil.




Anzeige

Ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

X- Beyond The Frontier

Seit der Mensch erkannte, dass die Erde keine Scheibe
ist, traumt er davon, zu den Sternen zu reisen!

X - Beyond the Frontier ist ein faszinierender Genremix mit
Action-, Simulations- und Strategieanteilen. Nutzen Sie Ereig-
nisse oder Naturkatastrophen auf den verschiedenen Planeten,
um lhre Gewinne zu maximieren. Bauen Sie Fabriken, um
glnstiger lhre eigene Ware herzustellen, und verbessern Sie
durch Handel Ihren experimentellen Raumjager, um ihn in eine
wirksame Waffe gegen lhre Feinde zu verwandeln. Eine
rasante hardwarebeschleunigte 3D-Engine, die alle
vorhandenen 3D-Grafikkarten unterstiitzt,
begleitet von einem realistischen 3D-
Sound, flihrt Sie durch diesen unbe-
kannten Raumsektor. Wie Sie es schaffen,
Ihren Auftrag zu Ende fiihren, liegt ganz bei lhnen!

N.I.C.E. 2 King Size

_ ” !ZE B Voll auf Speed!

+ TUNE UP

Mit N.I.C.E. 2 King Size kriegen Sie die volle Packung: die
preisgekronte Vollversion plus das Add-On Tune-Up. Fahren
Sie die giftigsten Serienautos der Welt und messen Sie sich
mit den hartesten und brutalsten Rennfahrern, die der
Rennsport je hervorgebracht hat. Nutzen Sie die skurrilsten
Waffen oder teilen Sie kraftig aus. Hier lernen Sie die Harte
des Amateurrennsports kennen. Ob Fahrzeugtuning,

Time Attack, Netzwerkmodus, bei strahlendem

Sonnenschein oder bei Nebel...nehmen Sie einfach

noch einen kraftigen Schluck Benzin, schrauben Sie
die Gatling Gun auf die Motorhaube und ab auf die
Strecke!

~ Weitere PC Games Classics

Toshinden 2 Rent a Hero Grand Prix 500ccm
RedJack Sinistar Unleashed

Die Abenteuer des Indiana Jones
Fatal Racing Test Drive Off-Road
Dark Secrets of Africa Deadlock 2
Tender Loving Care - Die Versuchung
Star Wars™: Behind the Magic™

Monkey Island Special

Vermeer  Elisabeth I.
Outlaws”

Jack Nicklaus 5

Star Wars™: Shadows of Empire™

Jetfighter 3+ LucasArts Zehn Adventures
Castrol Honda Suberbike World Champions

Star Wars™: Rebellion  Star Wars™: X-Wing VS. TIE Fighter
Star Wars™: Episode | Magie eines Mythos™
Star Wars™: Jedi Knight™*

MONKEY ISLAND 3"
FONKEY
SLEANL)

LECHUCK IST ZURUCK UND ER

IST TOTER DENN JE!

Salziger Humor, exotische Schaupldtze und
jede Menge Geisterpiraten. Das aktuelle Kapitel
des preisgekronten Hochsee-Adventures.

Test Drive 4

Die Schénheiten der Strafe treten in diesem
action-geladenen Rennspiel gegen die
PS-Monster an.

Wahlen Sie aus 10 verschiedenen originalge-
treuen Autos aus und bringen Sie Ihr Fahrzeug
auf 6 auBergewdhnlichen Rennstrecken in aller
Welt mal so richtig zum Gliihen.

GRIM FAN DANGO'_"

Grim Fandango™ kombiniert Elemente des
klassischen Film Noir mit einer mysteridsen
Story, in der Manny Calavera, Reiseblircinhaber
im Land der Toten, vier Jahre auf der Suche
nach Erlésung ist. Grim Fandango™ ist das
ambitionierteste Grafikadventure, das
LucasArts jemals entwickelt hat.

Alle Titel sind ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

Erhaltlich liberall, wo es Computerspiele gibt! Vertrieb: RUSHWARE GmbH ~ £ZZZF c o m ¢ a v ¥

*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM.

, Tel. 0 2131/ 607 - O, Fax: 0 21 31/ 607 - 111
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Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fra-
gen? Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?

Oder wolltet ihr gern mal euer fei-

nes Bild oder eine Grafik veroffent-
lichen? Sagt uns eure Meinung. Wir
freuen uns auf eure Postherge! Aus
Platzgriinden kdnnen wir nicht alle
Briefe ungekiirzt abdrucken, aber
alle Einsendungen werden sorgfal-
tig gelesen und so weit wie maglich
auch hier auf den Leserbriefseiten
beantwortet. Personliche Antwort-
schreiben sind uns allerdings leider
nicht moglich. Schickt euren Brief
oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

Keme Tipps zu alteren Spielen
mehr abdrucken?

Ich bin ein sehr groBer Fan von Pokémon und
finde es super, dass ihr in dieser und anderen
Ausgabhen Pokémon reingebracht habt. Die
Pokémon-Poster und die Sammelkarten sind
ebenfalls klasse. ich bin schon beim vierten
Brief an euch, aber es kam noch keine Ant-
wort. Ich finde es allerdings doof, dass es so
wenige Leserbriefseiten gibt. Es sollte ins-
gesamt mehr Seiten geben, dann konntet ihr
viel mehr Infos zu mehreren Themen geben.

~

(" Kabutops# 41

Kabutops

Vielen Dank an Christian

Schimmer fiir das tolle
Pokémon-Bild!

|

Vielleicht kénnt ihr ja auch noch mehr zu dén
Tricksseiten schreiben. AuBerdem gibt es da
oft auch nur veraltete Spiele, die kaum noch
einer spielt. Von Driver, NBA 2000, Star Trek: "

mehr gibt es die Cheats und Passworter schon
seit Wochen oder Monaten. Es sollten auch
mal mehr Witze dabei sein. Wurde schon Die
Sims gestestet? Wenn nicht, dann wird es
Zeit. Und ihr habt Tony Hawk’s Skateboarding
in die Zeitschrift reingebracht, aber das gibt
es schon lange. Miisste da nicht Tony Hawk’s
Skateboarding 2 drin sein?

Patrick Gudat

Hallo, Patrick!

Vielen Dank fur deinen Brief und das schone
Bild. Du winschst dir mehr Seiten fir Tests,
Tricks und Leserbriefe. Wir werden sehen,
was wir da tun kénnen, versprochen. Bei den
Tipps und Tricks versuchen wir darauf zu ach-
ten, dass moglichst flr jeden etwas Interes-
santes dabei ist und dass méglichst von allen
Systemen, fur die wir testen (PC, PlayStation,
Nintendo 64, Dreamcast, CGB) Tipps und
Cheats vertreten sind. Ganz klar, dass wir da
nicht flr sdmtliche aktuellen Spiele etwas ab-
drucken kénnen, sondern nur einige fir jede
Ausgabe heraussuchen. AuBerdem schreiben
uns immer wieder Leser, die sich Tipps und
Tricks zu &lteren Spielen winschen, die zwar
nicht mehr ,aktuell” sind, aber immer noch
viel SpaB machen. Da wir wissen, dass viele
von euch auch noch éaltere
Perlen mit Begeisterung
spielen, mischen wir zwi-
schen unsere neuen Tipps
auch einige Tipps zu Klassi-
kern. Logisch, dass nicht je-

‘der Leser mit al
' kann. Aber so ist das eben, wenn man ein

| Heft fur mehrere Systeme herausgibt - es soll
! eben jeder Geschmack bedient werden. Das-

Der Aufstand (tolles Spiel!) und noch vielen

en Tipps etwas anfangen

selbe gilt fur unseren Bericht zu Tony Hawk's
Skateboarding. Du meinst doch den Ange-
spielt-Artikel in der Ausgabe 5/2000, oder? Es
stimmt, dass das Spiel fur PlayStation und fur
N64 schon lange auf dem Markt ist. Aber wir
haben Gber die Dreamcast-Version geschrie-
ben, und die ist noch neu! Im selben Heft
findest du eine Vorschau zu Tony Hawk’s Pro
Skater 2 fur die PlayStation. Das ist der zwei-
te Teil von Tony Hawk's Skateboarding, man
hat nur den Titel ein bisschen geandert. Das
Spiel erscheint allerdings erst im Herbst und
dann bekommst du von uns nattrlich einen

In eigener Sache




groBen Test dazu! Die Sims haben wir in der
Ausgabe 4/2000 vom 2.2.2000 getestet. Das
Spiel hat eine Super-Wertung von 90% be-
kommen. Du winschst dir mehr Witze in der
GAMES AND MORE. Wie sieht das bei den
anderen Lesern aus? Gefallt euch unser Hel-
mi-Comic? Mochtet ihr gerne mehr Cartoons
im Heft haben? Dann spitzt die Bleistifte und
schreibt uns!

Pokémon-Poster

Ich finde eure Zeitschrift einfach cool. Ich
wollte nur mal fragen, ob ihr nicht mal ein
Pokémon-Poster machen konnt, auf dem die
neuen Pokémon drauf sind, denn bald kommt
ja die Gelbe Edition. Vielleicht kénnt ihr das
ja wieder so machen, dass unter jedem Poké-
mon geschrieben steht, wo man es fangen
kann. Das fande ich super.

Noel Kohn

Hi, Noel!

Das ist eine prima Idee! Die neuen Pokémon
tauchen zwar erst in den Editionen Gold/Sil-
ber auf, noch nicht in der Gelben Version.
Aber wenn es so weit ist, stellen wir sie euch
ganz bestimmt vor! Ein Sammel-Poster von
allen neuen Pokémon ist ein guter Gedanke,
den wir uns merken werden.

Fortsetzung zu Super Mario Bros.
In der Ausgabe 6/2000 habt ihr geschrieben,
dass bald ein FuBballmanager fiir den GBC
herauskommt. Ist das ein Manager (ohne Ar-
cade-Modus) oder ein FuBBballspiel wie FIFA
2000? Uber dieses Spiel wiirde ich gerne ei-
nen Test lesen! Ich wiirde mich freuen, wenn
ihr das machen wiirdet.

Kommt bald ein zweiter Teil von Super Mario
Bros. heraus? Der erste Teil war namlich echt
spitze. Da ich eure Zeitung noch nicht so lan-
ge lese, wiirde ich gerne wissen, ob ihr iiber
dieses Spiel einen Test geschrieben habt. Und
wenn, ob man die Ausgabe noch nachtraglich
anfordern kann.

Gibt es irgendeinen Nachteil, wenn man sich
jetzt schon die Silberne oder Goldene Edition
von Pokémon kauft? Zum Beispiel in Japan?
Macht weiter so!

Christian Hohmann

|ESErDrIefe:

Sonnenbad

Susann Leipold hat uns viele tolle Pokémon-Bil-

der und -Rétsel als Anregung geschickt. Vielen
Dank, Susann! Aber an Autogramme von TV-Mo-
deratoren kommen wir leider nicht ran.

ballmanager, bei dem du die Organisa-
tion einer FuBballmannschaft Gberneh-
men darfst. Ob es auch einen Arcade-
Modus geben wird, kénnen wir dir noch
nicht sagen. Wenn uns eine Testversion
vorliegt, werden wir einen Artikel dazu
veroffentlichen.

Zu einer Fortsetzung von Super Mario
Bros. ist uns noch nichts bekannt. Aller-
dings soll demnachst Mario Party 2 fur
das N64 erscheinen und wenn du an
einem Game Boy-Titel interessiert bist,

konnen wir dir Wario Land 3 warmstens
empfehlen! Nachbestellen kannst du
grundsatzlich nur die letzten drei Aus-
gaben der GAMES AND MORE. Dazu

brauchst du den Coupon, der im Heft ab-
gedruckt ist. Frihere Ausgaben haben
wir leider nicht mehr vorratig. Wenn du
einen alteren Artikel suchst, hast du die
Maéglichkeit, eine kostenlose Kleinanzei-
ge bei uns aufzugeben. Vielleicht meldet
sich ja jemand, der dir einen Bericht zu
deinem gesuchten Spiel schicken kann.
Die Goldene oder Silberne Pokémon-Edi-
tion aus Japan zu importieren, hat einen
gewaltigen Nachteil: Du kannst namlich
zwischen einem japanischen und einem
deutschen Spiel keine Pokémon tber
Link-Kabel tauschen!

-
Link
Dieses Link-Portrat hat Mehmet Barutcu fiir uns
gezeichnet. Wirklich klasse! Wir hoffen, unser
Vorab-Test des neuen Zelda-Abenteuers gefalit
dir genauso gut wie uns dein Bild.

Pokémon-Starkarten

Mich wiirde interessieren, wofiir die Buch-

Liebe Christian!

Du sprichst sicher vom RTL FuBBballmanager
fuir den Game Boy Color von THQ. Dabei
handelt es sich nicht um eine FuBball-Simu-
lation, sondern um einen richtigen FuB3-

/

e
\

/T DIE LUSTIGE ECKE
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\

staben und Zahlen auf den Pokémon-Star-
karten stehen.

Lene Héaberle

Liebe Lenal

Das Ganze funktioniert folgendermaBen: Wir
veroffentlichen von jeder Ausgabe der
GAMES AND MORE zwei Versionen, Version 1
und Version 2. Diesen Versionen sind unter-
schiedliche Sammelkarten beigeheftet. Die
Karten tragen dann jeweils die Zahl der Ver-
sion, die du gekauft hast. Die Karten haben
aber in beiden Versionen dieselben Buchsta-
ben, die einfach von A bis Z durchgezahlt
werden. Die erste Sammelkarten-Satz der
Version 1 tragt also die Nummern A1, B1, C1
und D1. Der erste Sammelkarten-Satz Version
2 enthalt andere Pokémon, die alle mit 2
nummeriert sind: A2, B2, C2 und D2. Da es
151 Pokémon gibt, reichen jedoch die 26
Buchstaben des Alphabets nicht aus. Also
haben wir nach dem ersten Durchgang noch
einmal bei A angefangen, diesmal mit ver-
doppelten Buchstaben, Also AA1, BB1 usw.
Mit diesem System weiB3t du, welche Karten
dir noch fehlen, und kannst sie durch Tausch
von Freunden bekommen, die eine andere
Version des Heftes gekauft haben als du.




Du hast ein Passwort herausgefunden oder einen
geheimen Level erspielt? Du kennst Tipps und
Tricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick
sie uns! Die besten Cheats drucken wir dann in ei-
ner unserer nachsten Ausgaben ab, damit auch die
anderen Leser etwas davon haben.

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: Lesertipps
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

TOR CHEAT

ROLLCAGE J@

STAGE 2

- Die Cheats miisst ihr unter der Option ,Pass-
~ wort eingeben” mit den Tasten Oben und Un-
ten eingeben. Hierbei bitte die Punkte und
Kommas mit eingeben und fiir den Unterstrich
+ " die bereits vorhandene Leerstelle lassen.
Die roten Trennstriche im Eingabefenster igno-
riert ihr einfach.

S

e e T

{  ALLES CHEATS FREIGESCHALTET:
. LWANTITALLAND.LWANT.ITL.NOW!
| VEGASPEED LOOK.OUTLISTANDY.GREEN.........

ALLE STRECKEN:

NOW.THATS.WHAT.L.CALL.RACING.

Richtungstasten linksarechis
benutien. um Position v wahien

Richtungstasten obenaunten
benutzen, um Buchstaben v wihlen

ol eingeden

P

Cheats fiir Sega-Produkte haben eine nette Angewohn-
heit: Fast immer funktionieren die Pokes auch in der
spateren, lokalisierten Version bei uns. Deshalb solltet
ihr euch auch Cheats fiir Import-Versionen stets aufhe-
ben und euer Gliick mit den PAL-Scheiben probieren.

BIG-HEAD-MODE:

Hierzu muss das Spiel einmal erfolgreich beendet wor-
den sein. Varaussetzung ist die Schwierigkeitsstufe
Easy.

Gebt dann Folgendes auf einem Controller ein, der im
Port D (also dem Pad-Anschluss, bei dem D steht)
steckt, sobald das Spiel erneut auf den Screen mit der
Aufforderung ,Press Start Button” springt.
XAY.BBB MMM

MIRROR-MODE:

Hierzu muss das Spiel einmal erfolgreich beendet wor-
den sein. Voraussetzung ist die Schwierigkeitsstufe
Normal.

Gebt dann Folgendes auf einem Controller ein, der im
Port D steckt, sobald das Spiel erneut auf den Screen
mit der Aufforderung , Press Start Button” springt.
L& L2 LVLLARER2R VR

RANDOM-MODE:

Hierzu muss das Spiel einmal erfolgreich beendet wor-
den sein. Voraussetzung ist die Schwierigkeitsstufe
Hard.

Gebt dann Folgendes auf einem Controller ein, der im
Port D steckt, sobald das Spiel erneut auf den Screen
mit der Aufforderung , Press Start Button” springt:
BE XY XYBABA DG ¢

GLOBOX DISC ACCESS:

Gebt im Startmenti Folgendes ein:
START,L + R, B B, B, B

BONUS-MAP-BONUS (RAYCAP):

Gebt Folgendes ein, bevor , Access Denied” erscheint:
ABXYXY

CALEDOSCOPE:
AL BAY,X X

RAYMAN ALS VMS-ICON:
MXY, LY X €2

GEBT IM LEVEL MORB_20
FOLGENDES EIN, UM
EINE VERSTECKTE
PASSAGE ZU
AKTIVIEREN:

ABXYXY

Der Gamebuster und der Xploder sind externe
Module, die iiber den Expansionport der Play-
Station angeschlossen werden. Nur wer eines
dieser Gerite, die im Fachhandel erhaltlich
sind, besitzt, kann mit den nachstehenden
Zeichenfolgen die Spiele aufmischen.

P1 CODES

3 999.999 Punkte 800B 2050 423F
800B 2052 000F
UE Lebensenergie 3008 2054 00FE
Max Lebensenergie 300B 2056 00FE
UE Macht 300B 205C 00FE
Max Macht 300B 205E 00FE
UE Spezialgegenstaende 300B 2062 00FF
Jederzeit blocken 8009 61AC 0000

P2 CODES

10 999.999 Punkte 800B 206C 423F
800B 206E 000F
3008 2070 OOFE
300B 2072 00FE
3008 2078 00FE
3008 207A 00FE
300B 207E 00FF

8009 61B8 0000

11 UE Lebensenergie

12 Max Lebensenergie
13 UE Macht

14 Max Macht

15 UE Spezialgegenstande
16 Jederzeit blocken

Wenn ihr wenig Geld habt und einen guten Stiirmer
sucht, dann geht wie gewohnt auf , Transfer” und
anschlieBend auf die Option ,Rest der Welt”. Als
Nachstes sucht ihr die Mannschaft ,EA 3", In dieser
Mannschaft spielt , G. McBride”. Er kostet 200 DM und
hat eine Gesamtstarke von 67. Wenn ihr ihn kauft und
als Stiirmer aufstellt, ist er besser als Ronaldo.

VERFOLGUNGSMODUS:
IT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS

UBERLEBENSKAMPF-MODUS:

HERE.TODAY,.GONE,.LATE_AFTERNOON

TRUMMER-FUSSBALL:

IM.OBVIOUSLY.SICK.AS.A.PARROT...

SPIEGEL-MODUS:
I.AM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000!
ZERSTORER 1 UND 2 SPIELER-MODUS:
IS.IT.COLD.IN.HERE.OR.IS.IT.ME.?

ATD BESTE RUNDEN:

RIC Y CITAIMT TUCH
WELL IR ILAINL TREN

AS.HARD.AS.NAILS

UNBEKANNT:  MASTERS.IS




FUr he

Wer fiir Games and
More einen neuen
Abonnenten wirbt,
bekommt als
Dankeschon einen
der genialen
Original-Pokémon-
Leuchtschliissel-
anhanger! nicntzogem,

das Angebot gilt nur, solange der
Vorrat reicht!

Fiir alle, die Pikachu, Enton oder eines der anderen beliebten Pokémon
standig bei sich haben wollen. Sie verschonern nicht nur euren Schliissel-
bund, sondern kdnnen auch wunderschon leuchten!

Die neuesten Games, aktuelle
Tests, Tipps, Tricks und News.

Fiir PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, PC und Game Boy.

Lieferung per Post frei Haus,
die Versandkosten iibemimmt
der Verlag.

oo ooooooooo ooy

wJA, ich mochte das Games and More-Abo
(DM 46,-/Jahr (= DM 3,83/Ausg.); Ausland: DM 70,-/Jahr; OS 348,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
AbO-REChI’IHI‘Ig geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert
sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor
Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir Games and More.

Bitte senden Sie mir folgende Primie: (Bitte nur eine ankreuzen)

[j Einen der Pokémon Leuchtschliisselanhanger
(Art.-Nr.: 2030), Auswahl leider nicht méglich

["] Lara-Memory-Card fiir PlayStation (Art.-Nr.: 1196)
1MB Speicherplatz im Lara-Croft-Design

Datum / 1. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer
Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach
Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechtzei-
tige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: Games and More,
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die
Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Datum / 2. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen th-;et-zl,vmreter)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[j Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.
BLZ

Ij Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

P3GM 16
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FAHREN AUSSERHALB DER STRECKE:

Startet mit einem sehr leistungsstarken Wagen wie bei-
spielsweise ,GTO, RUF CTR2 oder GT One” von der La-
guna-Seca-Strecke. In der ersten Haarnadel-Kurve, die
nach links fiihrt, befindet sich am rechten Fahrbahn-
rand ein Reifenstapel. Vor dem Reifenpuffer sind Rekla-
me-Wande angebracht. Fahrt mit sehr hoher Geschwin-
digkeit direkt in die Mauer zwischen Reklame und
Reifen. Mit ein paar Lenkbewegungen nach links und
rechts und Vollgas schafft ihr den Mauerdurchbruch
und konnt dann auBerhalb der Strecke quer durch die
Landschaft fahren.

FLIEGENDER GANGSTER:

Nehmt eine Granate in die Hand und springt mit der
Taste R1 in die Luft (im Spiel, wohlgemerkt!). Wahrend
des Sprunges muss nun sehr schnell und héufig die
Feuer-Taste R2 gedriickt werden, damit ihr euch flie-
gend fortbewegen konnt. Am besten funktioniert dieser
Trick, wenn ihr eine sehr hohe Stelle als Startplatz
sucht und von dort aus (iber Wasser, Hauser und Autos
fliegt.

EINEN LEVEL DIREKT ANWAHLEN KONNT UNTER
DEM MENUPUNKT PASSWORT:

PASSWORD
PBPP

BJW)J YO IRFIRITY ...
PIBW :
WBPP

T PASSWORD

\ R A% moe noe
JIWW OORR SRR .
PBWIJ o :
BPWW

.

T .

\RID BEMONID 1

W oo~ O Ul bW

V-RALLY 2 - PLATINUM &

ALLE FAHRZEUGE UND ALLE STRECKEN:

Im Menti ,Hauptoptionen” folgende Tasten driicken:
L1, R1, links, rechts, links, rechts, oben, unten, oben, un-
ten, ¥, K + SELECT-Taste

Ein Jingle erklingt und auf den Feldern Bonusautos und
Rallys kdnnen diese mit 3¢ aktiviert werden.

TUNING-CARS:

Folgende Cheats anstelle des Fahrernamens eingeben.
Unterstriche miissen als Leerzeichen eingegeben
werden.

LEISTUNG DER AUTOS VERDOPPELN:
_LDN_

WEITERE SPRUNGE:

_FlY

VERSTECKTE KURSE:

Die folgenden Fahrernamen eingeben und im Time-
Trial-Modus die erste Strecke auf Korsika wahlen, damit
sich die Geheimkurse 6ffnen.

GEHEIMKURS 1: CBLC

GEHEIMKURS 2: CBLCA
GEHEIMKURS 3: CBLCB
GEHEIMKURS 4: CBLCC
GEHEIMKURS 5: CBLCD

Machtet ihr in einem voll ausgertisteten Kampfpan-
zer eurer Zerstérungswut hemmungslos freien Lauf
lassen? Gebt einfach die folgenden Codes anstelle

eines Passwortes bei der Abfrage ein, dann sitzt ihr
bald in der ultimativen Kampfmaschine!

NEUE GANG: BRANDON PASSWORT: SMSLGNG

NEUE GANG: CASSANDRA PASSWORT: NSTYGRL
BELIEBIGEN LEVEL WAHLEN  PASSWORT: BCKDR
ALLE PANZER FREISCHALTEN PASSWORT: THRTN

ALLE WAFFEN FREISCHALTEN PASSWORT: SRTHMB

Wi O

METAL GEAR SOLID -
PLATINUM 5

Wer das beste Action-Adventure des vergangenen Jah-
res noch nicht in seiner Sammlung stehen hat, rekru-
tiert den Top-Agenten Solid Snake jetzt zum Platinum-
Preis fiir seine PlayStation. An dieser Stelle prasentieren
wir euch drei Gimmicks zu Metal Gear Solid und verra-
ten euch unser Geheimwissen iber den VR-Trainings-
modus.

FARBE DES TITELBILD-SCHIRMES VERANDERN
Driickt wahrend des Titelbildes einfach auf dem D-Pad
Oben, Unten, Links oder Rechts, um die verfiigbare
Farbpalette durchzugehen.

DAS VR-TRAINING

Was ldsst sich mit den zehn Trainingsstufen nach dem
Practice- und Time-Attack-Durchlauf noch anfangen?
Wir verraten euch, welche Vielfalt wirklich in diesem
Modus steckt.

Ist das Time-Attack-Training erfolgreich beendet, steht
beim nachsten Durchlauf der Gun-Shooting-Modus zur
Verfligung. Der Schwierigkeitsgrad ist nun auf Maxi-
mum und ihr misst alle Wachen toten, um das Zeitlimit
einhalten zu konnen. Ihr startet mit einer schallge-
dampften Socom-Pistole und habt pro Wache nur fiinf
Schuss. Notfalls muss man sich eben , durchwiirgen®.

Ist auch diese Herausforderung gemeistert, bleibt noch
der Survival-Mission-Modus, in dem ihr alle zehn Stu-
fen innerhalb von sieben Minuten bewerkstelligen
miisst. lhr beginnt mit 30 Schuss und kénnt die aufhe-
ben, die erledigte Wachen fallen lassen. Wer lebend
durchkommt, weil3, warum der Zwischenteil, der die
Zeit bis zu MGS 2 tiberbriickt, Metal Gear Solid VR
Missions heift!

"”'-

Animators

Yoriko Shimizu
Yukiko Kaneda

Mehr Leben, mehr Levels, mehr Spiel — mit unseren
Cheats konnt ihr Expendable in vollen Ziigen genieBen
und ohne Gefahr fiir Leib und Leben Amok laufen. Pau-
siert dazu einfach das Spiel und driickt die folgenden
Tastenkombinationen.

EXTRA CONTINUES:
3¢, Oben, Unten, A, @. @, @, L1

EXTRALEBEN:
B Unten, Rechts, @, . Links, Oben, 3¢

ICH-PERSPEKTIVE:
L1, Oben, Links, &, ¥, L2, R1, 12

GOTT-MODUS:
Links, Rechts, Links, Rechts, L1, R1, L1, R1

LEVEL-AUSWAHL:
Oben, Unten, Rechts, Links, 3¢, 3¢.3¢. A




NINTENDOEBEGAES DN Y

Cold @
Blood

Testpremiere: Sonys Agenten- :
Thriller ausspioniert P 1 y
£ ‘

Vagrant Story 2N | Jetzt noch rasanter!
' ' I Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
fir wehr Konfolenfpafs!

.
Code: Veronica
Getestet und gelést: Das
beste Horror-Spektakel
aller Zeiten seziert



NEED FOR SPEED:
PORSCHE

Nachdem sich der neue Teil der beriihmten Serie ja
nun doch als ordentliches Rennspiel entpuppt hat,
wollen wir euch einige Geheimnisse rund um den
Porsche-Racer natirlich nicht vorenthalten.

BONUS-WAGEN

Wenn ihr euch in den verschiedenen Test-Driver-Modi
bewahrt, konnt ihr unterschiedliche Bonus-Flitzer
freischalten, wie z. B. den GT2-Rennwagen oder

den 517-Racer.

USA-KURS-ABKURZUNG

lhr miisst euch im Evolutions-Modus befinden. Wahlt
nun ,Heim" und sucht euch euren Wagen aus. Startet
auf dem USA-Kurs und haltet nach einer orangefarbe-
nen und gelben Barriere Ausschau, die gleich bei ei-
nem kleinen Gebaude steht, das sich neben einem
Parkplatz befindet. Wenn ihr auf den Parkplatz fahrt,
solltet ihr geradewegs durch die Baume fahren. lhr
stoBt nun auf zwei Barrieren und solltet die wahlen,
die sich am Ende der StraBe mit der S-Kurve befindet.
Um sie auf der anderen Seite zu finden, solltet ihr
nach einer T-Kreuzung mit einer Laterne und einem
Zaun Ausschau halten. Zwischen den Zaunen befin-
den sich einige Biische und ein kleiner Baum. Fahrt
dort hindurch, um auf der anderen Seite herauszu-
kommen.

FRANKREICH-KURS-ABKURZUNG

Ihr miisst euch im Evolutions-Modus befinden. Wahlt

nun ,Heim“ und sucht euch euren Wagen aus. Startet
auf dem Frankreich-Kurs und haltet Ausschau nach ei-
nem Parkplatz mit einem Bistro-Wagen. Fahrt vor den
Wagen, um die Abkiirzung zu nehmen. Um die andere
Seite zu finden, solltet ihr nach einem Bereich suchen,
in dem die StraBe etwas breiter ist als normal und wo
sich zwei kleine weiBe Barrieren befinden. AuBerdem

stehen dort zwei kleine Baume, ein groBer Baum und

einige Bische.

SCHOTTLAND-KURS-ABKURZUNG

Ihr misst euch im Evolutions-Modus befinden. Wahlt
nun ,Heim" und sucht euch euren Wagen aus. Startet
auf dem Schottland-Kurs und haltet nach einem Be-
reich Ausschau, in dem die StraBe zwischen zwei Ge-
bauden breiter als normal ist. Es handelt sich um eine
gepflasterte StraBe, auf der sich meist ein geparkter
Polizeiwagen befindet. Um die andere Seite zu finden,
solltet ihr nach einem Bereich mit einer weiten, offe-
nen StraBe und drei groBen Kranen suchen. Die Ab-
kiirzung befindet sich zwischen den Gebauden, direkt
vor oder nach dem kleinen Leuchtturm.

&)
Die Europameisterschaft steht vor der Tiir! Da diirfen
hochklassige Tipps fiir ein ziinftiges Gekicke auf der
Konsole nattirlich nicht fehlen. Wir verraten euch daher,
wie ihr zusatzliche Optionen bei /SS Pro Evolution
freischalten konnt.

ALTES JAPANISCHES TEAM
Beendet erfolgreich die Olympiade in der Rolle von
Japan.

BONUS-CUP
Beendet erfolgreich das Spiel mit allen Cups.

BONUS-MANNSCHAFTEN

Beendet erfolgreich das Spiel, wobei alle Ligen und
Cups auf Schwierigkeitsgrad , Schwer” eingestellt sein
mussen. Danach sollten das Europdische-All-Star-, das
World-All-Star-, das Classic-European All-Star- und das
Classic-World-All-Star-Team zu eurer Verfiigung stehen.

BONUS-STADION

Gewinnt den Konami-Cup auf irgendeiner Schwierig-
keitsstufe, dann sollte euch das Clubhouse-Stadion im
Exhibition-Modus offen stehen.

Um die diversen Extras freizuschalten, benétigt ihr
Sterne. 200 erreichte Punkte sind gleichbedeutend mit
einem Stern.

MUSIKRAUM:
Mit zwei Sternen erhaltet ihr Zutritt zum Musikraum.

MUSEUM:
Fiinf Sterne erdffnen das Museum.

MINISPIEL FLAGMAN:
Wird freigeschaltet bei zehn Sternen.

MINISPIEL JUDGE:
Wird freigeschaltet bei 20 Sternen.

MINISPIEL LION:
Wird freigeschaltet bei 30 Sternen.

MINISPIEL SPITBALL SPARKEY:
Wird freigeschaltet bei 40 Sternen.

MINISPIEL DONKEY KONG 2:
Wird freigeschaltet bei 50 Sternen.

ABSPANN:
Um den Abspann zu betrachten, benétigt ihr 50 Sterne.

MINISPIEL FIRE:
Wird freigeschaltet bei 60 Sternen.

Der katzenhafte Karate-Kiinstler hat einige spekta-
kuldre Moves auf Lager. Mit unserer Liste konnt auch
ihr durch artistische Einlagen glanzen.

Haltet [l gedriickt. Jackie landet einen Schlag, taucht
dann nach hinten ab und setzt mit einem Drunken-
Master-Schlag nach. Euer Gegner ist nun etwas be-
nommen, was euch die Gelegenheit gibt, einen
Sprungtritt oder irgendeine andere Kombo einzuset-
zen.

Haltet & gedriickt. Jackie tritt daraufhin, dreht sich
und tritt noch einmal.

Driickt ll(2) und A (2). Jackie sollte nun drei Schlage
landen, sich dann umdrehen und dem Gegner eins mit
seinem Hintern verpassen.

Rennt auf eine Wand zu und haltet A gedriickt. Jackie
sollte nun rennen, sich von der Wand abstoBen und
dem Gegner hinter ihm einen Tritt verpassen.

Driickt Rolle/Abtauchen (R1) und haltet sofort danach
A gedriickt. Jackie wird sich abrollen, anschlieBend
nach oben springen und dabei zwei Mal zutreten.

Driickt Rolle/Abtauchen (R1) und haltet sofort danach
W gedriickt. Jackie wird sich abrollen und dann nach
oben springen und einen kraftvollen Schlag landen.

Haltet ,Nehmen" gedriickt und driickt dann 3¢, I,
@ oder A . Jackie fiihrt daraufhin einen Spezial-
schlag anstelle eines normalen Schlages aus. Dies
sollte euch helfen, mehr Stilpunkte zu sammeln.

KINO-MODUS
Erspielt euch 20 Goldene Drachen. Dadurch schaltet
ihr das Jackie-Chan-Kino frei.

VIGILANTE 8:
2. HERAUSFORDERUNG

Startet zunachst im Options-Menti den Game Status
und wahlt dort einen Fahrer aus. Nun die Tasten L und
R gleichzeitig driicken, um dem Spiel das Passwort-
Menii zu entlocken. Hier kénnt ihr nun die aufgeliste-
ten Cheats aktivieren, die Unterstriche ,, " milissen
dabei als Leerzeichen eingegeben werden.

CHEAT:

SCHWERERE GEGNER:

KEINE SCHWERKRAFT:

KEINE SKIER USW. ANWAHLBAR:
SUPER-AUFLOSUNG:

ZEITLUPE:

MEHRERE SPIELER DAS GLEICHE AUTO:
QUICK-START UNTER ARCADE-MODUS:
VIEL FEDERUNG:

KEINE GEGNER IM ARCADE-MODUS:

FUNKTION:
GO_RAMMING
NO_GRAVITY
DRIVE_ONLY
GO_MAX_REZ
GO_SLOW_MO
MIXED_CARS
QUICK_PLAY
JACK_IT_UP
HOME_ALONE
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So gelangt ihr in den Cheat-Eingabe-Modus: Um diese coolen Codes fiir das Skateboard-Spektakel zu aktivie-

Im Hauptmenti die Option ,Event wahlen” markieren ren, miisst ihr im Karriere-Modus nach dem Start einfach die Pau-

und die Taste C-Oben driicken. Nun erscheint das se-Taste driicken und dann die folgenden Kombinationen einge- 33;'8'6'2‘:: w “""’"w""';:;neehergers" c

Cheat-Mend, in dem die folgenden Passwérter der Rei- ben. Habt ihr die Kombination korrekt eingegeben, wackelt der :

he nach eingegeben und anschlieBend aktiviert werden Pause-Bildschirm kurz. HIGHSCORE !

konnen. Achtet darauf, dass die Buchstaben A, E, | und 27568 Bremerhaven s-smid-si 92

0 nicht zu finden sind und durch Zahlen eingegeben ALLE TAPES: MULTI MEDIA WORLD

werden miissen. L halten, C-rechts, links, oben, C-oben (2x), rechts, 31832 Spr inge Burgstr.13
unten, oben GAMESHOP

PASSWORTER: FUNKTION: : .
SCHNELLES AUFLADEN DER SPECIAL-LEISTE: Sy

NOCR4SH Keine Kollisionen L halten, C-oben, links, C-unten (2x), oben, unten, rechts DNE JOY & GAME

MOR3C4MS Zusatzliche Kameras 38364 SChomngen i

HOP Superspriinge mit C-Rechts WENIGER STURZE: JOYPOINT DUSSELDORF

NOOFFTR4CK Fahren auBerhalb der Rennstrecke L halten, C-oben, C-rechts, links, C-rechts, rechts, oben, unten 40211 Diisseldorf Am Wenrhahn 24

SK1PP1NGOK Bessere Position COMPUTERSPIELE & MEHR

B1GB1K3S Riesen-Motorrader VIELFACHE PUNKTZAHL PRO TRICK: 41061 M'Gladbach eikener s 14

B1GSPRAY Mehr Dreck L halten, unten, rechts, oben, rechts, oben, links,

BLOCKM3 Alle Gegner blocken dich C-links COMNACIION ,

G14NTS Riesen-Fahrer 41460 Neuss ke T

H34DL3SS Kopflose Fahrer SLOW-MOTION-MODUS: GAMESHOP

NOR1D3RS Ohne Fahrer L halten, unten (2x), C-oben, C-rechts, links 41515 Grevenbroich  oswaii12
MOON Mond-Schwerelosigkeit WOLLYWORLD

V3NVS Venus-Schwerelosigkeit TURBO-MODUS: 45127 Essen Viehofer Str. 17
M4RS Mars-Schwerelosigkeit L halten, rechts, oben, unten (2x), oben, unten PLAYER ONE

M3RCVRY Mercury-Schwerelosigkeit 47839 Krefeld-Hiils xempenersi22
IVP1T3R Jupiter-Schwerelosigkeit ZUFALLIGE STARTPOSITIONEN: =
CHEOP'S SYSTEM KOLN

S4TVRN Saturn-Schwerelosigkeit L halten, C-links, C-rechts, C-unten, oben, unten - .
Mathiasstr. 24-26
VR4NVS Uranus-Schwerelosigkeit 20676 Koin e
N3PTVN3 Neptun-Schwerelosigkeit BILD EINES MADCHENS: KPM COMPUTER FUN STORE cix
PLVTO Pluto-Schwerelosigkeit L halten, C-links, C-unten, C-rechts, C-links, C-unten, 51065 Kéln Safede Wi I
C-rechts (2x) JOYBO
53] } ] Bonn Minster Str. 11
SPEZI{I\LTR.ICI.(S DER SKATER: : . _ SOFT PARADISE
Wenn ihr mit einem der Charaktere in allen drei Wettbewerben die 53474 Bad Neuenahr Hars-Fides 19
Goldmedaille holt, konnt ihr euch im Optionsmenti ,, Trick Tutorial e ——
die Spezialtricks der Skater anschauen. 53721 Siegburg s Reall L
JOYSOFT POINT KOBLENZ

56068 Koblenz
JOYSOFT POINT SIEGEN

57072 Siegen Am Bahnhof 35
JOYSOFT POINT LUDENSCHEID
58507 Lijdenscheid Knapper Sir. 12

JOYSOFT POINT FRANKFURT
60311 Frankfurt  Fehrgosses?

SOUNDCHECK
63065 Offenbach  xsisersuesn

JOYSOFT POINT RAMSTEIN
66877 Ramstein  Miesenbacher 518

MYSTIC GAMES
72458 Albstadt ) Mauhesi7

TECHNO LAND Aupio vIDEO GmbH
73779 Deizisau  Simoversir.56
FLOSCH EMMENDINGEN GmbH

77933 Lﬂhr Breisgaustr. 37

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
79312 Emmendingen Ezdamm 61

A & L COMPUTER GmbH
89518 Heidenheim e

SOFTPRICE WERTHEIM
9e e Lindenstr. 16

Werden auch Sie autorisierter JOYSOFT POINT
Infos unter 0221/94 86 10 21 Herr Herzog

game

44135 Dortmund srickstr. 42-44, im Briickcenter

Stegemannstr. 33 - 41

Gebt die folgende Kombination im Hauptmenti des »
Spiels ein, um einen nitzlichen Level-Cheat zu erlan- fois A e !
gen. i : + NEELFLIP.

60000

Driickt das Steuerkreuz nach links (2x), rechts (2x),
oben, unten, links, rechts, oben (2x) und unten (2x).
Habt ihr alles richtig gemacht, erscheint unten im
Hauptmenti die Option ,Cheat”.

Mithilfe der Selbstschussanlagen kénnt ihr an Unmengen von
Breitkopfpfeilen kommen, solange sich auf der gegeniiberliegen-
den Seite der Anlage eine Holzwand befindet. Stellt euch hierftr
einfach nahe vor die ‘ =T

Schussanlage, wodurch die

Pfeile in die Wand ge-

schossen werden. Sobald

sich geniigend Pfeile ange-

sammelt haben, konnt ihr

die Pfeile einfach aufneh-

men und weitergehen.

0I I

Lengeschéift

97070 WﬁerUrg Juliuspromenade 11




e hardware

OHREN AUF Das Laut-
sprecherset von Inter-
Act sorgt fiir eine gute
Klangkulisse.

tersteller: .. .InterAct

Preis: . . .ca. DM 129,99
Wertung: . ..c..s 7%

CENTAURI SL 8200

Mit den neuen Lautsprechern aus dem Hause InterAct hat man sich
endlich vom Computergrau verabschiedet. Die Optik des Centauri ist so-
gar verhaltnismaBig modern. Der Subwoofer ist aus MDF-Holz gebaut,
das bessere Klangeigenschaften als Kunststoff hat. Am rechten Lautsprecher wird das
System ein- und ausgeschaltet sowie die Lautstarke und die Basse geregelt. Leider sucht
man einen Kopfhéreranschluss vergeblich. Der Wiedergabebereich liegt bei 60 Hz bis 20
kHz. Die Leistung wird mit einem Maximum von 480 Watt P.M.P.0. angegeben, was natiir-
lich nicht der Dauerbelastbarkeit entspricht. Fir den Einsatz am PC liefern die drei Schall-
wandler aber mehr als genug Lautstarke. Der Klang ist gut, lediglich in den Hohen fehlt
es etwas an Transparenz und Auflosung. Wer am liebsten der Railgun-Musik lauscht,
kommt aber voll auf seine Kosten.

XPLODER FUR GAME BOY

Die  Cheat-Cart-
ridge kommt ge-
nau richtig fiir den
Pokémon-Boom.

Mit dem Modul erhalt der Spieler
Cheat-Codes fiir (iber 200 Spiele.
Der Leckerbissen ist aber die Samm-
lung von 500 Codes fiir Pokémon —
alle 151 Pokémon lassen sich mithil-
fe des Xploder GB erkampfen. Von der
Blaze-Webseite konnen zusatzlich
1.500 Codes heruntergeladen werden;
auf der Cartridge ist insgesamt Platz
fiir 10.000 Codes. Mit dem Game-Trai-
ner kann man auch selbst nach weite-
ren Cheats im Spiel suchen. Dabei ste-
hen alle aus der PSX-Version
bekannten Methoden einer Cheat-Car-
tridge zur Verfligung. Das eingebaute
Menii erlaubt ein problemloses Auffin-
den der gespeicherten Mogeleien. Zwi-
schen einzelnen Modulen kénnen (ber
Infrarot oder Link-Kabel auch Cheats
getauscht werden.

EXPLOSIV Nicht nur Po-

kémon-Spieler versorgt
der Exploder mit Cheats
bis zum Abwinken.

ca. DM 69,95

Wertung: ....... 92%

Zum guten Spiel gehort auch die passende Ausriistung! Wir haben wieder
einige Neuerscheinungen fiir euch dem Hartetest unterzogen.

INTERACT MK 27

=) Warum missen flugsimula- |
I'@tionstaug!iche Joysticks im-
mer gleich 200 Mark kosten?

Diese Frage hat sich offensichtlich auch
InterAct gestellt und als Antwort den MK
27 aus der Speed-Link-Reihe geschnitzt.
Ganze 40 Mark kostet diese Eintrittskar-
te in die Pilotenkanzel — angesichts des
Funktionsumfangs ein wahres Schnapp-
chen. Immerhin sind sechs Feuerkndpfe,
zwei Rundumsichtschalter und ein Schubreg-
ler zur Programmierung freigegeben. Das
reicht zumindest fir die Grundbedirfnisse
aufstrebender PC-Piloten. Bei Kniippel-Wider-
stand, Auflageprinzip (Saugnapfe) und
Anschlussoptionen (nur Game-
port) ist dage-
gen eher Haus-
mannskost
angesagt.
Etwas halb- §
herzig ist die
Konstruktion des
Schubreglers aus-
gefallen, der entwe-
der mit riickspringen-
der Feder oder als
feststellbarer Hebel fun-
giert. Beide Optionen kon-
nen nicht voll berzeugen.
Zum vollen Pilotengliick fehlt
auBerdem eine Drehachse fiir
die Rudersteuerung. Preisbewusste Spieler mit Ambitionen
auf den Pilotenschein diirfen zugreifen, Flieger mit Hang zur
Weltraumaction sollten sich anderweitig umsehen.

.. InterAct

Hersteller:
' .DM 40,-

SCHNAPPCHEN Fir erste
Probefliige auf dem PC
ist der preiswerte MK 27
empfehlenswert.

D-FORCE WIRELESS CONTROLLER FORCE

_Das Controller-Doppelpack kommt ohne lastige Kabel aus und sendet die
Y Impulse per Infrarot an die PlayStation; daher werden fiir den Betrieb auch Bat-
2 terien bendtigt. Wenn eine Minute lang keine Taste ge-
driickt wird, schaltet sich der Con- .

troller automatisch aus, um Strom g
zu sparen. Das Layout der beiden
Gerate entspricht dem Original von
Sony. Die analogen Joysticks sind
mit Gummi beschichtet, so
rutscht der Steuerfinger beim
Spielen nicht ab. Die Steuerung
ist prazise, Signallaufzeit-
Unterschiede zu Kabel-Con-
trollern sind nicht festzu-
stellen. Ein Zusatzmodul
am Empfanger sorgt fiir
die Ubertragung der
Rumble-Effekte, die der
D-Force Wireless auch
anstandslos umsetzt. Beim
Einsatz muss lediglich auf die
Einstellung der Spieleran-
zahl am Controller geachtet
werden, dann arbeiten die
Gerate einwandfrei.

| Hersteller: ...... Vidis
1 Preis: ..... ca. CM 99,-
Wertung: .......90%

SCHNURLOS Eine Infra-
rot-Schnittstelle macht
Schluss mit nervigem
Kabelsalat.



Ihr wollt ein Spiel oder eine Konsole verkaufen? Ihr sucht ein ganz bestimmtes Produkt oder neue Freunde, die genauso gern spielen wie ihr? Dann seid

ihr auf unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach den Coupon aus und schickt das Ganze an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

GAMVIE BOY

Verkaufe 5 GB-Spiele, suche
Pokémon Rote oder Blaue Edi-
tion. Tel.: 07395/656 (Christian)

Pilot Wings DM 80, Plast Corps
DM 45, Top Gear Overdrive DM
85. Tel.: 05136/878626 (Tim)

Verkaufe Soccer/Ferrari Grand
Prix Challenge/F-1 Racer.
Tel. 06205/ 37474 (Dennis)

Verkaufe Donkey Kong 3 und
Earth Worm Jim. Tausche
auBerdem Pokémon-Trading-
Karten, z.B. Glutexo, Didga
usw. Ruft an unter 09852/9683
(Axel). Ich freu mich!

Verkaufe Earthsiege 2 je DM
20, Roadracer 2 fiir DM 20.
Philipp Schornik, Polnitzweg
119 H.154, 13125 Berlin

Verkaufe Starcraft, Die Volker,
Railroad Tycoon 2 fiir je DM
40. Railroad-Zusatz-CD fiir 10
DM. Tel. 00352/441001 (Felix),
email: blue@villageuunet.lu

NINTENDO 649

Tausche N64 mit 3 Controller,
2 Memory Cards, 13 Spielen
Fegen PlayStation mit Control-
ern, Memory-Card, Spielen
oder verkaufe N64 fur DM
300,-. Dominik Kyewski,

Im Finn 8; 45772 Marl

Suche WCW Mayhem, zahle bi§
zu DM 100. Ruft an

Controller, eine Memory-Card,
Rumble-Pak und Expansion
Pak. Uber Preis lasst sich re-
den. Dominik Hannekum, Jetts-
feld 23, 49419 Wagenfeld

Hallo! Ich tausche FIFA 99, RTL
World League Soccer 2000,
Mischief Makers oder Blast
Corps gegen Pokémon Rote
Edition! Bitte melden bei Max,
Tel. 0421/8498688

SONSTIGES

Verkaufe Pokémon Sammelkar-
tenspiel fir DM 20. Philigp
Schomik, Polnitzweg 11

0671/8294918 (Heiko) H.154, 13125 Berlin
Ich tausche WWF Attitude und Suche den Black Lotus von
Turok 2 gegen Pokémon Sta- Magic: the Gathering, tausche

dium oder Pokémon Blau oder
Rot. Sven Daers, Rheurdter Str.
152, 47661 Issum,

Tel.: 02835/5853

Verkaufe N64 mit 10 Spielen, 3

dafiir auch 100 andere Karten
von Magic. Tel 07245/937485
(Philipp?

Verkaufe jede Menge Sega
Saturn-Spiele. Habe auch SNES,

MP, GG auf Lager. Einfach mal
mailen. gallert@gmx.de. Ste-
phan Gohlert, Kohlhdfen 12,
49356 Diepholz

Ich suche Brieffreunde. Ich bin
15 und Pokémon-Fan. Jana Be-
bauer, Weinbergstr. 1, 91301
Forchheim, Tel.: 09191/796630

Suche und tausche Pokémon-
Sammel-Karten der Serie
Wizard und Dunkin sowie Mer-
lin-Stickers. Stefan Bechstedt,
Seebergstr. 51, 99867 Gotha

Verkaufe Geld-Spiel-Automat
fiir Privat-Zwecke. Neu liber-
holt von Riva. 0431/243936 ab
14 Uhr. (Jan)

Suche Final Fantasy 7-L65un? -
buch. Bitte gut erhalten. Zah
bis zu DM 30. Mandy Fahren-
holz, Rostockerstr. 16, 39576
Stendal

Suche Glurak-Karte, biete dafiir

Bisaflor, Nidoking, Raichu, Bi-
bor, Tauboga, Elektek, Digdri.
Habe Mew im Game Boy, tau-
sche Mew auch 9egen arten.
Tel. 0721/811557 (Burak)

Verkaufe Verschiedenes von
Pokémon: Karten, Poster usw.
Tel.: 0923/56364. Fragt nach
Jan. Nur erreichbar an allen Ta-
gen zwischen 18 und 20 Uhr.

Verkaufe Saturn mit 2 Control-
lern und 13 Spielen. Preis DM
300 VB. Fragt nach Rene. Tel.:
09721/498158

Verkaufe Pokémon Pikachu
Pedometer fiir DM 25.

Tel.: 0170/1558045
(Stephan Jager)

Hi, Poké-Fans! Suche Brief-
freunde (wenn moglich Poké-
Fans). Schreibe an: Kai Schulze,
Jahnstr, 16, 46145 OB oder ruf
an: 0174/5305621

Verkaufe Pokémon-Sammel-
karten 97 fiir DM 40, Kelloggs-
Sticker, Pikachu Pedometer

fiir DM 20, Gelbe Version (eng-
lisch) DM 45. Tel.: 0307452421
(Stefan)

KLEINANZEIGEN-COUPON

Bitte verdffentlichen Sie in der ndchsten erreichbaren Ausgabe von GAMES AND MORE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Hi, bin Pokémon-Fan, wer
will mir etwas von Pokémon
schenken? Tausche auch
Spielkarten oder kaufe auch.
Tel.: 03544/4280 (Markus)

Tausche Pokémon-Sammelkar-
ten: Garados gegen Zapdos
oder gegen Digdri. Tausche
auBerdem noch Lektrobal.
Verkaufe noch Resident Evil-
Comics. Dennis Mauerl, Haupt-
str. 49, 84069 Schierling,

Tel. 09451/2987

Tausche Pokémon-Sammelkar-
ten. Brauche Chaneira,, Piepi,
Tauboga, Raichu, Magneton,
Quappo. Habe viele Karten
zum Tauschen. Tel.:
09393/4889 (Benjamin)

Suche nach Infos, wo es in der
Roten und Blauen Edition Mew
und Togepi %mt (muss getestet
sein). Marcel Storch, Rosental
23, 98590 Trusetal

[ PlayStation (J Nintendo 64 [ breamcast ] Game Boy [J sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!
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Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

Anschrift

Gefillt dir GAMES AND MORE, so musst du nichts weiter tun. Du erhiiltst das Magazin zum Vorzugspreis von 2
monatlich nur DM 3,83 frei Haus — Versandkosten iibernimmt der Verlag. Gefallt dir GAMES AND MORE wider
Erwarten nicht, so gib uns einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum/Unterschrift

Schickt eure Kleinanzeigen an: COMPUTEC MEDIA - Redaktion GAMES AND MORE - Kennwort: Kieinanzeigen - RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg

gelten folgende Regeln:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit ent-
sprechendem Inhalt werden nicht veroffentlicht.

2. Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen
indizierte Spiele mit verandertem Namen erwahnt

3. Der Verlag iibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.

4. Fiir die Kleinanzeigen wird nur ein Original-Coupon
beriicksichtigt. Kopien sind nicht zulassig.

5. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik
nicht gestattet.

6. Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu
lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.

Jetzt zwei Ausgaben von GAMES AND MORE
zum Preis von einer testen! :

GAMES AND MORE
— mehr geht nicht!

Einfach anrufen: 01805/95 95 06
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hﬂETALCNEAH
SOLID 2

R
uf der E3 sorgte der PlaySta-
tion-2-Auftritt von Solid Snake

fiir Menschenauflaufe vor der Vi-

deoleinwand. Ein zehnminiitiger

Film l6ste Begeisterungsstiirme un-

ter den Action-Fans aus. Was fiir

Neuerungen und Effekte die Ko-

~ nami-Programmierer dem zweiten

Teil des Agenten-Spektakel verpasst

haben, erfahrt ihr in der nichsten

GAMES AND MORE.

as stellen Pokémon an,

wenn sie sich unbeobachtet
filhlen? Die Antwort darauf gibt
euch Pokémon Snap, die virtuelle
Foto-Safari fur die Nintendo-64-
Konsole, die im Herbst in Deutsch-
land erscheinen soll. Wir haben
schon mal die Kamera geziickt und
uns fur euch auf Schnappschuss-
Jagd begeben.

>> Pokémon-TV-Programm fiir
3 des Pokémon-Starschnitts

Pokémon-Starkarten >?:aktue11e Software-

ab

26.7.2000

im

Handel

KIDS Z0NE

enn euch die Wartezeit auf

die nachste GAMES AND
MORE zu lange wird, dann
schnappt euch doch in der Zwi-
schenzeit die aktuelle Kids Zone!
Die Ausgabe 8/2000 inklusive
groBem TV-Fiihrer, aktuellen Vi-
deospiel-News, Digimon-Bericht
und massig Infos rund um Poké-
mon wartet ab 12. Juli bei eurem
Zeitschriftenhéndler auf euch.

MAX PAYNE

i S v R A

er Kino-Streifen Matrix inspi-

riert auch die Computerspiel-
Macher! Auch der Action-Titel Max
Payne kupfert ganz gewaltig bei
dem diisteren Science-Fiction-Spek-
takel ab. Den ersten Bildern nach zu
urteilen, kénnte die Grafik neue
MaBstibe flur PC-Spiele setzen.
Mehr dazu in der néchsten Ausgabe
der GAMES AND MORE.

IMPRESSUM

SO ERREICHST DU UNS

AND MORE

ANSCHRIFT DER
REDAKTION:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion m

RoonstraBe 21
90429 Nirnberg

ZENTRALE SERVICE-NUMMER:

Tel.: 0911-2872 150 13:00-17:00 Uhr
Fax: 0911-2872 250

ANSCHRIFT DES
ABOSERVICE:

o e

ANV MIORE
Abo-Betreuung
74168 Neckarsulm
ZENTRALE ABO-NUMMER:

Tel.: 01805 /95 95 06 (0,24 DM/Min.)
Fax: 01805 /95 95 13 (0,24 DM/Min.)
E-Mail: computec.abo@dsb.net

ORSTAND

Christian Geltenpath (Vorsitzender), Niels Herrmann, Oliver Menne

REDAKTION
REDAKTIONSDIREKTOR:
Hans Ippisch (V.i.S.d.P.)
REDAKTION:

Patrizia Staier (Leitende Redakteurin),
Stefanie Schetter
SPIELETIPPS:

Florian Weidhase, Florian Brich
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Nero A. Kaiser (grafische Konzeption), Alexandra
Bohm, Christian Harnoth, Hansgeorg Hafner

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:

Margit Koch, Birgit Bauer, Michael Ploog

MANUSKRIPTE LIND
PROGRAMME:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der
Verlagsgruppe herausgegebenen Publikationen. Eine Ge-
wahr fir die Richtigkeit der Veréffentlichung kann nicht
Gbernommen werden

URHEBERRECHT:

Alle in GAMES AND MORE veroffentlichten Beitrage sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzun arf der vorherigen schriftlichen Genehmi-
gung des Verlages

INHALTSPAPRIER:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung von Chlor zu

100% aus Altpapier hergestellt und entspricht den Anfor-

derungen des Umweltzeichens

BEILAGEN:

Einer Teilauflage dieser Ausgabe liegen Prospekte der Fir-
ma COMPUTEC bei. Wir bitten um freundliche Beachtung

ANZEIG l\l-f
KONTAK

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH

Roonstr. 21 — 90429 Nurnberg
Telefon: 0911-2872-143

Fax: 0911-2872-241

E-Mail: servicet @computec.de
Website

Es gelten die Media-Daten Nr. 13 vom 01.10.99

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.I.S.D.P.):

Thorsten Szameitat

ANZEIGENBERATUNG:
Hardware, Versand: Wolfgang Menne
Games: Jens Kliver

Online: Susanne Szameitat
ANZEIGENDISPOSITION:
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ANZEIGEN- UND
OFFICEKODQORDINATION:

Ina Schubert
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ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph

ANZEIGENGRAFIK:
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VERLAG
VERLAGS- LIND
GESCHAFTSLEITUNG:

Rainer Kube

PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Reimann (Leitung), Sandra Wendorf,
Hans Fauth, Jeanette Haag

VERTRIER:
Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:

GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 46,- (Ausland: DM 70,-)

ABONNEMENT-
BESTELLUNG OESTERREICH:
PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300 — A-5081 Anif

Telefon: 06246/8820

Fax: 06246/8825277

E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com
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DRUCK:
Christian Heckel GmbH, Niirnberg

ISSN/PRESSEPOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen zugeteilt:
ISSN: 1437-0875

VKZ: B 51894

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich far
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und
Ubernimmt keinerlei Verantwortung fir im Heft
dargestellte Produkte und Dienstleistungen, die
missbrauchlich und zu illegalen Zwecken benutzt
werden kénnten. Die Veroffentlichung von An-
zeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, mochten wir Sie bitten, uns
dies unverzuglich mitzuteilen. Schreiben Sie un-
ter Angabe des Magazins incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-
nen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES
GmbH, Claudia Rudolph.

COMPUTEC MEDIA - Sonderdrucke

Far gewerbliche Kunden bieten wir Sonder-
drucke redaktioneller Seiten an.

Kontakt:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Claudia Rudolph

Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen auBerdem:
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GhiNS GLiS
STARKARTE @ STARKARTE

T Ta Arr e
 FLAMARA ~ '~ DRAGORAN *

............... N Typ: ..........Drache/Flug

Gele: . 09m B GroBe: ............. 2,2 m

Gewicht: ........... B Gewicht: ..........

Beschreibung:

DRAGORAN entwickelt
sich aus DRA- =
GOMIR und
ist sehr sel-
ten. Angeb-
lich ist ein

Beschreibung:

Das FLAMARA kann seinen Korper
mit Energie auftan- ; B
/) A

ken. Auf diese ) e
Weise kann Fos //

seine Korper- /&
temperatur bis
zu 1600 Grad DRAGORAN so
Celsius errei- N ] schlau wie ein
chen. 7 : : Mensch.

i Nt B A e X i B ‘ '— ‘,"
AWD MORE AND MOREL

STARKARTE = STARKARTE
* DRAGONIR ~* * RELAXO ~*

W .o i Drache |
e .. 4,0 m
Gewicht: .......... 16,5 kg B

W o i Normal
GroBe: ....... ... 2,1m

Beschreibung

DRAGONIR ist ein §\‘_i_ 5
freundliches N

Beschreibung:

Das Leben des RELAXO
besteht praktisch nur
aus Fressen und
Schlafen. Je gréBer
ein Relaxo ist, desto
fauler ist es.

.

Pokémon.
Offensichtlich besitzt
er die geheimnisvolle
Fahigkeit, das Wetter
zu verdndern.
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